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O O Desert Strike (MD) 

^ Olq Guerra nel Golfo Continua! A bordo di un sofisticato elicottero da 
combattimento sorvolate le roventi sabbie del deserto arabo e fate esplodere 
le unità militari dell'odiato dittatore (chissà chi sarà?) in questo ottimo "ran- 
della/semina il panico tra le linee nemiche" (shoot'em up) con vista in treddì 
isometrico. 



C Z Shubibinman 3 (PCE) 

JV/Le avventure di 
sua ragazza Makiko 
tro gli antipatici 
steriosa. Il PC Engine 


O /^Speciale Acdaim 

>/Dupont non è stato l'unico a mettersi 
in viaggio questo mese. Raist è volato a 
New York a visitare la sede dell'Acclaim - la 

G iù grande società di software degli Stati 
nih. Segreti, indiscrezioni e curiosità su 
come nasce un gioco per console. 


QOEuroDisney 

* ^Dupont si fior 


^Dupont si fionda a a 
EuroDisney, si diverte co- 
me un matto per una setti- 
mana e sforna questo arti- 
colo un po' reportage un 
po' diario di viaggio sul- 
l'ultima meraviglia d 


papà di Topolino. Eh, duro 
il mestiere del giornalista... 






* ORanma 1/2 (SNES) 

redazione prendiamo in giro Dupont perché dorme 
insieme al suo SNEo, ma con giochi come questo ne ha tut- 
te le ragioni! Duelli tra magia e arti marziali in uno dei pic- 
chiaduro più frenetici mai apparsi sui vostri schermi. 


I 38 Teenage Mutant Ninja Turtles 2 
| 50 Cip & Ciop Agenti Speciali 
| 54 Crackout 
. 62 Hypersoccer 



I 36 Trouble Shooter 
. 40 Starflight 
I 44 Kid Chameleon 
| 52 Where In Time Is Carmen Sandiego? 
. 60 Space Invaders 


. 56 Shubibinman 3 



O O Guida al Game- 
OOboy 

Più di 100 giochi re- 
censiti in maniera 
chiara e veloce da 
Madoc e Raist. Non 
dovrete più temere di 
perdervi nella selva di 
titoli per il baby Nin- 
tendo, ora c'è (a guida 
di Gheimpauà! 



I 67 Kick Off 
I 68 Master Blaster 
| 68 Star Trek 
| 69 Spot 

I 

| 64 Toki 

I 





di quanto sta accadendo nel nostro paese, M8F ri- 
sponde, critica, si arrabbia, esterno e si fa in quattro per fugare 
ombre e dubbi degli affezionati lettori. Per non parlare dei disegni! 
Andate cosi che siete forti! 


Si rinsrazia per la collaborazione i seguenti rivenditori: 
Alex Computers (TO), joystick Fun (MI), Next (MI), Flopperia 
(MI) e Newel (MI) 

e le ditte Leader, Giochi Preziosi e Mattel. 





corno»* Marti System II. 
di usufruir* d*« assistenza tecnica pr*sso l c*ntn spaoalizzati SEGA 

iscale attestante che l’acquisto 


UNA INCREDIBILE 
OPPORTUNITÀ' 


Al PRIMI 500 CHE 
SPEDIRANNO LA PROVA 
D ACQUISTO 
(CODICE A BARRE) DEL 

MASTER SYSTEM II PLUS 

VERRÀ DATO IN 
OMAGGIO IL MITICO 
VIDEOGIOCO PORTATILE 

GAME GEAR 



CIRICIRIPI 

Caro Ghomi Patti. 

«de i migliori, non c'è dubbio. Ora che vi ho dato il 
contenlino. mi rispondete? Sono uno sfaccialo, lo am- 

letlarì quando ho delle domande cosi interessanti da 
porvi? Per cui. MBF. datti da fare: 

I ) Usciti Kick Off per Game Gear? Dimmi di sì... 

21 Ora che è uscito il TV Tuner per Game Gear usciti 
anche un mini VCR potutile ab 


3) Perché le recensioni del Game Gear le fa solo Bio 


Stefano Cantalupo (Im) 

Che faccia tosta... Meriteresti una strigliata da Zia 
Marisa, ma per questa volta lasciamo perdere. Mi sono 
dato da fare, per cui: 

Il Ebbene si, fratello, e dalle prime indiscrezioni sem- 
bra essere cenobitico quanto la versione Amiga. La re- 
censione al più presto. 

2) Buffone 

il È un po' come quando si gioca a calcio all'oratorio: 
chi porta il pallone fa il hello ed il cattivo tempo. 
Scherzo: in realtà dopo un'indagine psictdogica diretta 
dal professore statunitense Smashed Brain, è risultato 
che la psiche della Bio Massa è tale per cui egli sareb- 
be il pii indicalo, qui in redo, ad intrattenere rapporti 


Get ready! 

Press A to start! 

Benvenuti nell'ansolo più interattivo di Ga- 
me Power, l'Apposta. 

Mentre Yoshi si mangia le mele noi non 
possiamo fare altro che rispondere alle vo- 
stre missive, sempre zeppe di domande. 
Per misurare l'angolo dell'Apposta non ser- 
vono goniometri o regole trigonometriche solo lettere massicce. Se K rappresenta 
la parte videoludica colta, conservatrice e reazionaria, Gheim Paui segna l'apogeo 
della falange dissacrante, trasgressiva e demenziale. Ora, come avrete certamente 
notato • sempre che non abbiate fette di Zelda sugli occhi, Game Power non è una 
rivista come le altre. 

È speciale. 

Quindi PRETENDO da voi lettere speciali. Ciò significa che devono essere STRAPIE- 
NE di disegni, caricature, beotate varie, altrimenti potete pure scordarvi la pubbli- 
cazione. Pensate che vi stia ricattando? Lo sapevo che eravate svegli. Quindi DA- 
TEVI DA FARE (possibile che le riviste straniere sono piene di disegnilli? Ma dico, 
un po' di amor di patria, vacca polacca!): l'Apposta non deve ridursi ad un pac- 
chiano "Question 6> Answer’ (Domanda e Risposta, ogni riferimento a Mean Machi- 
nes è impuramente causale). Sono molto ben accette anche le foto, possibilmente 
non oscene, che vi ritraggono in atteggiamenti da videogiocatori vissuti ed instan- 
cabili. A proposito, il concorso SOSIA DI MARIO è ancora valido, ed in premio c'è 
l'abbonamento a GP. 

Che lo sforzo sia con voi. Yo, man. E ricordate: casco allacciato e luci accese an- 
che di giorno. 

Se avete suggerimenti, proposte, domandine o idiozie varie, scrivete a: 

L'APPOSTA DI GAME POWER 
via Aosta 2 
20155 Milano 
Pianeta Terra 


GENEALOGIA DELLA 
MORALE 

Cara redazione di game Power, 
sono un ragazzo di 1 2 anni, e mi chiamo Roberto, tre 
vo che il vostro giornale sia stupendo e che tulle le 
critiche che vi fanno a proposito del Super Nes e del 


1) No. il calcio della Tailo dovrebbe uscire solo per 
Super Nes. comunque la speranza é l'ultima a morire 
In ogni caso, nei prossimi mesi usciranno I alcuni so- 
no già in circolazione) diversi giochi per Megadrive 
dedicati allo sport più amalo dagli italiani: *Euro- 
pean Soccer IKrysalis). World Cup '92 (T t cmo) e. 
naturalmente. Kick Off. ma solo l'anno prossimo... 

2) Dovrebbe uscire per Mega CD. 

3) Non prima del 1994. 

4) Dipende: come grafica vince il NESsie. ma il Me- 
gadrive non rallenta cosi penosamente. Comunque, 
entrambe le macchine hanno giochi eccellenti che le 
rendono entrambe massicce. 

Accettiamo posticipatamente i ringraziamenti. 

UMANO, TROPPO 
UMANO 


4) Ho sentito che è uscita una nuova versione di Final 
Fighi con Guy al posto di Cody. ma a parte questo e il 
mitico Street Fighter lì (del quale sto aspettando ansio- 
sissimo una recensione), qual è il miglior picchiaduro di- 
sponibile adesso tra le novità? 




Roberto A starila (Na) 


Spero che pubblicherete questa Ict 
se vi può servire trovo che le parti più interessanti di 
Gheim Pauà sono le News, le Anteprime e Game Over, 
infine le recensioni. Comunque sia la rivista è ugual- 
mente bella ed io saluto in particolare Alex e Dupont e. a 
grande richiesta. Zia Marisa. 

Bye. 


I ) Perché molla gente é terrorizzata dal dubbio di aver 
fatto un cattivo acquisto, perciò accusa chi ha comprato 
un'altra macchino di aver sbaglialo e di avere un pro- 
dotto inferiore. Non cresceremo mai. 

2) Dovrebbe essere già in giro. 

3) Già su questo numero 

4) Rushing Beat non é niente male, comunque nei pros- 
simi mesi dovrebbero uscire dei picchiaduro molto inte- 
ressanti: tra tutti si erge maestoso Street Fighter 11. la 


« A# 


«ri cartuccia vanterà ben 16 Metta Bit!!! 

Le recensioni per i nim bi del Super NES fono già incre- 
mentate numericamente, e la situazione dovrebbe ulte- 
mummie migliorare per il fatto che Ira poco il 16-bil 
della Nintendo sarà lancialo ufficialmente 

AL DI LÀ DEL BENE E 
DEL MALE 

Carissima redazione di Game Power, 

sono un radazzo di 1 4 anni appassionalo dì console e 

possiedo un Megadrive e un Game Gear. 

Prima di tulio voglio farvi i complimenti: siete i migliori 
e non avete grandi difetti. 


boy vanta una softeca immensa, con titoli del calibro di 
Super Kick Off, Castlcvania. R-Type. Doublé Dragon 
eie. Le dimensioni sono assai ridiate (90* 148*32 miti. 
per un invidiabile peso forma di 300 grammi a giù di Ili. 
Il microprocessore è un Cuslom 6502. un 8-bil. ovvia- 
mente. La ritoUdone su «-Aerino 4 144*160. mai colori 
disponibili sono solo il bianco ed il nero, e la palette si 
riduce a una serie di nove grigi. Lo schermo i di dimen- 
sioni ridottissime (48 millimetri per lato), ma esistono 
sul mercato diverse lenti d'ingrandimento specifiche 
I Wide Boy. Ughi Boy. eie.) che facilitano il gioco anche 
agli astigmatici La console i stereo, e la durata delle 
pile 4 stimata dalla Nintendo in 30 ore se si usano pile 



portatili (Game Gear. Lyna, Game Boy. Pe Engine GT) 

3) Perché non recensite giochi per Pc Engine GT? 

4) Secondo voi quale è la migliore console portatile? 
(Basandovi su ptezzo-qualiiii) 

5) Usciranno per Game Gear simulazioni di wtestling. 
terni» o altri generi sportivi? 

6) Ho visto su un catalogo di un negozio che esiste Su- 
per Mano World. Final Fighi e Super Tennis per Game 

"“uò essere vero? 

David Granii I Bonus) 

I lÈ in arrivo New Tennis. 

2) Cerio: 

PC ENGINE GT: la Nec ha realizzalo due versioni di- 
della stessa macchina. Quella più “ vecchia " i il 
Pc Engine GT o Turbo Express, mentre la nuova si chia- 
ma Pc Engine Laptop. Il GT ha dimensioni assai conte- 
nute (175*105*43 mmperun peso di mezzo chilo), ma 


T affermazione ci pare veritiera). Le car- 
tucce dei giochi in genere sono dal o2 megabit. ma si 
paria di 3 Mb per Street fighter 2 Sono dispomhili an- 
che una serie di programmi di utilità I vedi GP News 51. 

Il prezzo i ridotto: 170 mila lire, con in regolo l'immor- 
tale Tetris. 

GAME GEAR : la risposta della Sega al Gamehoy. lisci- 
lo in Giappone nel settembre del 1990 dopo essere stato 
7 giugno dello stesso anno e successiva- 
mente in America il 25 Aprile del 1991. il Game Gear 
ha delle caratteristiche tecniche senz'altro interessanti 
Il microprocessore 4 uno Z80A 18-bir) che gira a 3.58 
MHz trame il Super Nesl). la risoluzione è di 160*146. 
e la palette di colori i di ben 4096 colori, dei i/uali 32 
sono disponibili allo stesso tempo su schermo. Il Game 
Gear vanta un sonoro stereo e delle dimensioni abba- 
stanza standard 103*210*38 mm. mentre lo schermo è 
piuttosto largo 181*81). La durata delle pile supera di 
poco le 3 ore. Sono disponibili sul mercato circa trenta 
giochi, a cui si devono sommare lutti quelli per Master 
System che possono essere utilizzati sul GG acquistando 
r adattatore Sega. È anche in circolazione un TV TU- 
NER. La console è distribuita dalla Giochi Preziosi. È 
disponibile anche con una colorazione bianca, ma solo 
all'estero. 

LYNX : probabilmente la console portali- 
vanta le caraneristiche tecniche 

i. Lynx e Lynx II h 
della prima (27 0*105*40 mm per 
i peso di 6 80 grammi) lo rendeva- 
o piuttosto ingombrante, ma la se- 
conda è senz'altro più comoda e 
maneggevole. Il microprocessore 
è un 65C02 che gira all'incredi- 
bile velocità di 16 MHz La ri- 
soluzione 4 di 160*102. i colori 
su schermo sono 16 da 
4096 L'audio vanta 4 soci I quindi 
la durala delle pile non supera le 3 ore tanche 
Il guadagna almeno un’oretta in più. almeno 
i Alari). Lo schermo 4 assai largo: quasi 
87 mm per lato! Il software 4 stato assai carente a lun- 
go. ma negli ultimi tempi sembra che la Alari abbia fi- 
nalmente deciso di rilanciare la macchina annunciando 


gioco intenso) e soprattutto con un prezzo esorbitante 
S289 in America, non meno di 550 mila lire in Italia 
GAME BOY il cavallino di battaglia della Nintendo 4 

fermano chr lo 4 solo perché 4 uscita per prima, proba- 
bilmente 4 vero). Uscito nel 1989 in Giappone, il Game- 


una sene di novità molto interessanti, portando il nume- 
ro di moli disponibili a 60 entro la fine dell'anno. Il 
prezzo della macchina si aggira sulle 250 mila lire 
3l II software per Pc Engine GT e quello per PC Engine 
4 identico II problema 4 che in Italia non sembra esser- 
ci un'utenza rilevante delle macchine Nec. Di conse- 


guenza ci limitiamo a riportare qualche notizia, anziché 
rererot're giochi per una console che pochi lettori pos- 
seggono. sottraendo spazio prezioso ( comunque in que- 
sto numero troverete la recensione di un gioco per 
Duo). Se stiamo sbagliando, avvertiteci 

4) Non saprei risponderti: ogni macchina ha i suoi pregi 
e i suoi difetti e. personalmente, le acquisterei tutte 

5) Segui le News e non resterai deluso. 

6) No. se ri riferisci al catalogo della Next Computer, si 
tratta di un errore di impaginazione. 


ECCE HOMO 

Cara redazione di Game Pawa. 

gradirei che rispondeste alle mie domande (per la serie 

"Bando alle ciance". NdR): 

1 1 È già uscito il Mega CD europeo? 

2) Come mai il Pc Engine costa cosi tanto? E il GT? 

3) È vero che hanno smesso di vendere il Master Sy- 

4) Uscirà una nuova console della Sega? 

Distinti saluti. 

Daniele Uggeai 


It's ansucr Time! 

1) Non ancora 

2) Il Pc Engine non 4 importalo ufficialmente, quindi i 
negozianti possono venderlo al prezzo che più gli aggra- 
da. Comunque, la console della Nec non 4 poi costosis- 
sima. in genere 4 venduta sotto le 300 mila lire. Per il 
GT. vale lo stesso discorso. Il prezzo 4 assai elevalo an- 
che in Giappone e in America IS289: 360 mila lire): ag- 
giungetegli le spese di spedizione, la dogana, erv. e sco- 
prirete che i prezzi nostrani bene o male sono giustìfica- 

3) No. 

4) Leggi risposta alla lettera precedente. 

COSÌ PARLO ZARATHUSTRA 

Caro Matteo Binanti. 

ti scrivo con il numero S di Game Power sotto il naso, 
per porti qualche domanda. 

1 1 Quando recensirete Final Fighi per Super Nes? 

2) Sulla copertina del vostro giornale cè scrino che re- 
censite anche giochi per Neo Geo e Pc Engine, ma non 
ce riè neanche l'ombra. E che è. una fregatura per attira- 
re la gente? 

3) Come console, quale mi consigliate tra il Mega Drive 
e il Super Nes? (mi sono dimenticalo che non ve lo do- 
vevo chiedere, perché siete Super Nesisti. quindi cono- 
sco già la risposta) 

4) Quale console portatile mi sconsigliale? 

5) Cosa sarebbe sto Super Gamehoy ?6> Come ha fatto 
Dupont a dare 999 a Irida IH. il gioco pii lento del 

7 ) Quanto vi pagano per dare i voli alti o medio-alti al 

8) Piccola curiosità, quanti anni avete voi recensori? 
Please. pubblicate questa mia lettera al più presto. 

Mr Valerio Miceli, il mago deljoypad e dei coin-op 
(sono proprio un mago) 


di 85 9 Probabilmente sul numero di settembre trovere- 
te una retrospettiva su lutti i giachi usciti per Super Nes 


in occasione del lancio della macchina anche in Italia. 

2i Sulla copertina non c'i affatto scrìtto che "recensia- 
mo" i giochi per le macchine suddette, la scritta é pura- 
mente indicativa e sta a significare che vengono trattale 
all'interno della rivista I cosa . tra l’altro, verissima). In 
ogni caso il Neo Geo e il Pc Engine sono troppo poco 
diffusi, almeno in Italia, per meritare più spazio. Se ave- 
te lamentele a proposito, fatele, e rumorose, perché fino 
ad ora non ne abbiamo ricevute, segno che di occhioni e 
di snkiani ce ne sono ben pochi... 

SI No conunent: quando la pianterai di lanciare accuse 
infondate e. lasciamelo dire, infantili e banali, facci un 

4) Ti sconsiglio il Neo Geo. come console portatile è un 
po’ ingombrante. 

5) Sto Super Gamebov sarebbe una versione colorala 
delThandheld più diffusa del mondo. Comunque ne par- 
leremo ancora, checta alla voce News. 

ài Zelda IH è favoloso, e se ti fa ribrezzo, ti conviene 
datti all’ippica. 

7) Arìdave: leggi risposta 31. 

8) Troppi o troppo pochi a seconda dei punti di rista. 

SPECIAL THANKS 


Mega CD è polente, almeno sulla carta, ma sinceramen- 
te non so quanto una versione su disco compatto possa 
imitare questo fin oioso coin-op. 

3) Personalmente ritengo FI Exhaust Noce un mega 

4) Pare proprio di sì: Dino Dini sta alacremente lavo- 
rando su una versione remixata e finalmente giocabilis- 
sima del noto Kiek Off/Pro Soccer che dimehbe uscire 
sempre sotto etichetta Imagineer per Natale. 

PIRATI CON IL JOYPAD II 

Caro MBF, 

Ho letto la tua risposta apparta sul numero 5 alla lettera 
"PIRATI CON IL JOYPAD" e mi trovo in disaccordo 
su diversi punti. Tanto per cominciare, mi sembra che i 
prezzi dei giochi per console siano assurdi: siamo in ba- 
lia di negozianti affamali di soldi (i nostri). I giochi per 
Super NES costano come due Gameboy: ma vi sembra 

sta risposta ad una situazione sbagliata: se i prezzi dei 
giachi dimezzassero, probabilmente nessuno avrebbe 
sentito il bisogno di inventare Mega Bedt Up o Magic 
Drive o altre diavolerie simili. 

Sono certo che in pochi anni la pirateria si affetmeril in 


Stento a credere che dei colossi come Nintendo e Sega 
lascino che qualche fabbrichelta di quan’ordine immetta 
sul mercato copiatori e cloni in modo cosi spudorato. 
Entrambe le case produttrici di console sono famose per 
la mania di fare causa I vincendo quasi sempre I a chiun- 
que cerchi di infrangere il loro copyright, per cui spero 
che il fenomeno pirateria per console possa essere spaz- 
zato via da qualche avvocato in gamba, pagato abbon- 
dantemente dai boss delle console. La situazione per il 
mercato degli home computer era diversa, perché le 
software house hanno certamente meno potere dei co- 
lossi delle console e quindi anche mezzi limitali per in- 
traprendere lunghe diatribe in tribunali con dispendio di 
soldi assai più elevalo. Marche come Commodore o Ala- 
ri o Ibm non proteggono affano gli sviluppatori, che la- 
ivrano in modo indipendente sotto proprie etichette. È 
proprio per questo che le software house, fallendo a 

gli home computer, mentre, a mio parere, lo stesso non 
si verificherà, o almeno in maniera minore, per quello 
delle console, almeno spero <11 Pendolino di MBF. NdR) 
Sempre, ovviamente, che i "Big" (Sega. Nintendo. Ned 
intervengano massicciamente, anche a costo di scatena- 
re gli Yakuza di Tokio I spero proprio di no! NdR) 


Quattro righe di ringraziamento che vanno a Paolo San- 
iagostino. che ha collaborato al numero S di Game Over 
e a Tiziano Tonìutti. che sta lavorando insieme a me ai 
prossimi Ine vedrete delle belle). Se pensate di fare ride- 
re. ma anche piangere, scrivete pure le vostre battute a 
GAME OVER iVia Aosta 2. 20155 Milano). L’ultimo 
ringraziamento del mese va a due membri dello staff di 
GP che pur non comparendo direttamente su queste pa- 
gine. svolgono la maggior parte del lavoro, e cioè i no- 
stri grafici ed impaginatori ; Mario e Dante, senza i qua- 
li probabilmente GP non uscirebbe nemmeno in edicola. 

LA GAIA SCIENZA 

Caro Game Power. 

sei la migliore rivista del globo, ma saresti veramente 
perfetta se dedicassi almeno tre pagine al mese agli arca- 
de Ino. il tombino non c'entra, mi riferisco ai coin-op). 
anche perché hanno molto a che spartire con le console, 
a differenza dei computer. Spero che questa mia propo- 
sta venga vagliata, nel frattempo, vi rivolgo qualche do- 

I ) A quando una conversione per Super NES di King af 
thè Dragami 

2) La Sega convertirli Arabian Night per Megadrive, me- 
glio Mega CD? 

Jl Qual è la simulazione automobilistica da sala che pre- 
di Usciti un Kick Off II per Super Nes? 

Porgendovi una barca di saluti, vi saluto (scusate il gioco 

Stefano Rosa 


Valuteremo attentamente la prttposta. 

1 1 Beh. considerato che il Super Nes ha priorità assoluta 
per i giochi della Capcom. penso che il bellissimo King 
of Dtagons Ima anche King of thè Round, sei per que- 
sto) uscirà entro la fine delTanno. 

2) Arabian Night è un super gioco, con degli sprite 
enormi, che ricorda moltissimo i giochi al laser dei pri- 
mi anni Ottanta, ma i molto più interattivo. Certo, il 



LA VOLONTÀ DI POTENZA 




Caro Nicolò, scusa se ho taglialo la tua lettera, ma 22 
domande erano veramente troppe, inoltre alla mangiar 
pane ho già risposto in altre tenere. Comunque, beccati 

Ti No. 

2) SI. 

Jt Dedichiamo più spazio alle console di casa, é vero, 
ma nini mi sembra che lo spazio dedicato ai poetatili sia 
poi cosi ristretto: anzi, direi che é proporzionale alle lo- 
to dimensioni, eh. eh. 

di Le dimensioni: il secondo è più maneggevole e conte- 
nuto. inoltre lo schermo i leggermente più largo. Teori- 
camente le hanerie dovrebbero durare di più anche per- 
ché è stala eliminata la relroilluminazzione 
Si È una console in bianco e nero che produce giochi di 
qualità quasi sempre inferiore ai gioc hi del Gamehay. 

6) Lo scrolling f il movimento del fondale o background 
di un gioco cosi come appare sullo schermo. Può essere 
orizzontale (da sinistra a destra, per esempio R-Typc j. 
verticale ( dal basso all'alto. Xenon III o mullidireziona- 
le ( Lcgcnd of Zclda). Un coin-op i semplicemente un 
gioco da bar. Comunque, se vuoi saperne di più. li con- 
siglio di seguire i Glossari di Game Over. 

7) Yo. numi Basta dare un'occhiata al ctdttphonl 

LA NASCITA DELLA 
TRAGEDIA DALLO 
SPIRITO DELLA 
MUSICA 

Caro Ghcim Pauà. 

hai l'onore di leggere la tenera di colui il quale ha sco- 
perto rutiliti del mitico box "sono controllo": serve a 
conoscere la funzione dei vari tasti!!! 

(È una teoria che merita un approfondimento, comunque 
mi sembra abbastanza azzardala NdMBF). 

Dopo questa sconvolgente notizia (ipotesi, prego. 
NdMBFl vorrei anche specificare a chi serve: a chi com- 
pra le cartucce piratate che sono notoriamente prive di 
istruzioni originali (io. per esempio, per doppiarmi i gio- 
chi per Game Boy uso la doppia piastra del mio stereo 
Hitachi Ciccatami). 

Ora. dopo aver finito di dire stupidaggini, vorrei porvi 
qualche domanda: cosa ne pensale del cosmopolitismo 


sione contrapposto al parallelismo neologistico acquisito 
del metafisico convinto? (42. NdMBF). 

Vi ringrazio anticipatamente per la risposta (allora h una 
moda. NdMBF). 

Mauronzio alias Prolano Mauro (Latina) 

Piesse 

Vorrei sapere se sono un supergiocatore o se sono i gio- 
chi per Game Boy ad essere cosi facili: io risparmio per 
un mese (non mangio, non mi lav.o. non compro i gior- 
nali. a pane Game Power, ovviamente) e poi mi compro 
un gioco che finisco in un giorno... 

La risposta i 42. 

MA NON SI UCCIDONO 
COSÌ ANCHE I CAVALLI? 

Oggi ho finito un gioco per Alari Lynx. 

Era ferito, capite, non potevo vederlo soffrire, per cui 
l'ho finito con un colpo di rivoltella. Adesso mi sento da 


re di dargli il colpo di grazia, dovresti dargli la 


sono un tranquillo ragazzo di 89 anni c frequento la pri- 
ma asilo. A poco a poco mi sto convincendo sulle innu- 
merevoli bellezze della vostra rivista. Di voi mi piace 
soprattutto il tatto con il quale affrontate le cose (?. 


COMUNICAZIONE DI 
SERVIZIO 

Salve, sommi redattori di Ghcim Pauà. 
volevo stupirvi con effetti speciali o cose del genere, ma 
data la semplice ragione che non ci sono riuscito, cer- 
cherò di sgraffignare la vostra attenzione con questa lei- 


rei porvi degli ardui quesiti tratti dal Master Quiz: 

I ) Sapete se. per un purissimo casa uscirà Dylan Dog 
per Nes o Super Nes? 

5 (Sonic fa concorrenza a Flash o Flash fa concorrenza a 


Per cominciare vi dirò che la rivista è favolosa 
Poi continuerò dicendo che ho 13 anni, un Game Boy te 
forse tra poco tempo un Megadrive) e che ho intenzione 
di porvi una domanda che non mi fa dormire dai remoti 
tempi di K. cosa significano le iniziali NdR che mettete 
alla fine di ognuna delle vostre battute demenziali? 
Vorrei esprimere il mio giudizio sulla lettera di Achille 
Antares. apparsa sul numero 3 di GP: penso anch'io che 
queste pagine non devono ridursi ad u 
sfida tra le console ed i loro 


23) Chi è il più bello in redazione? (Zia Marisal 
879) Quanti giochi di baseball sono disponibili per Nes? 
5674) Faccio bene a lavarmi i capelli con Dixan? 
5643745) Cip c Dalc per Nes i un bel gioco? 

I numeri mancanti delle domande sono disponibili attra- 
verso vaglia postale. 

Vi saluto anche se sono un po’ triste: dopo avernii tolto 
lutto, ora anche Tele +2 mi ha tolto WRESTLEMANIA 
8. Secondo voi la vita è un sogno o i sogni aiutano a vi- 
vere meglio? Noooo. ora imito anche Marmilo, sono 





Se volete salvare un vidcog locatore a pezzi scrivete a: 
CLUB DEI VIDEODEPRESSI 
Gramsci 9 

Cavenago d'Adda (Mi) 

E che Hogan ci salvi sopprimendo Dan Pcterson! 

e stili having sex and nothing scems to 


I ! No. e lo dubito fortemente am be in un imi 
'futuro... Ma Cariò è imprevedibile... 
You gol il: Zia Marisal 




la versiime antiforfora e 


5674) Solo se 
bloccalanaro. 

5643745) Chip riDale!’ Nini è male (ma 
•uoi saperne di più leggi la recensio- 


THE LAST WORD 

Bene, la Apposta è finita, ridendo e scherzando siamo 
arrivali al settimo numero di GP. il sole caldo annuncia 
che la bella stagione è arrivata, o quasi (domani sicura- 
mente nevicherà) e Yoshi. intanto, continua a papparsi le 
mele. Game Power cresce di numero in numero, tra poco 
dovremo comperargli dei vestiti nuovi perché in quelli 
vecchi non entra più. e tutto questo anche per merito vo- 
stro. I vostri consigli, le vostre critiche, i suggerimenti. 


ri. Chi c'é dietro ? I redattori stessi, senza dimenticare 
le infiltrazioni di calcare del megaboss Albini o del som- 
mo caporedattore Rossetti. Da altre parti la moda delle 
rune redazionali ha raggiunto livelli cosi assurdi che 
leggere lettere o recensioni è diventata un'impresa pres- 
soché impossibile. 

Ah. Random é commosso per i complimenti e sta già 
pensando di imitare, sempre con l'ausilio dei multifun- 
zionale joypaddel Fammy. un mammuth: l'unico proble- 
ma è che non riesce a posizionarlo sulla testa a mò di 
ile sembra non funzionare. 


che sia 


uri apprezzerete. Nel frattempo vi invito 
i spedire delle foto che vi ritraggono men- 
tre siete impegnati a giocare con la vostra console prefe- 
rita. Più sono demenziali e meglio è. Intanto, divertitevi, 
fratelli, senza dimenticare che la fine dell'anno scolastico 
è vicina, quindi, come direbbe Zia Marisa: prima lo stu- 
dio. poi Mario. E 


DELIRI EPISTOLARI 

Inabilita redazione di Game Power, 


ClAOATrnJTTO! 



Nintendo 9 


lil*LAIVWVWSÌE R 


LITTLE NEMO THE DREAM 
MASTER - Con la sua borsa di 
canditi come unica arma. No- 
mo salverà il Re. 


sottomarino. Dal firn "Caccia 
Ottobre Rosso". 








YOU READ IT... 
FIRST! 


Virgin Games 


Activision 


la Activision non ha ceno ignoralo il NES. realizzando ben 
tre titoli molto interessami II primo è Su-ord 
Master, un magnifico fantasy action game 
che ricorda moltissimo Kasttm. Il 
guerriero che interpretate ha la 
capacità non -comune di saltare fino 

utilizzare mosse d'attacco varie ma 
tutte ugualmente letali. Secondo Nin- 
tendo Power, la rivista ufficiale della 

migliori giochi di sempre, e dalle foto 
non mi sentirei autorizzato a contraddirla. 

11 secondo titolo è un tie-in. Ispirato al film 
più riuscito di Brace Willis. Ole Hard (Trappola di cristallo), che vede 
impegnato il macho man della situazione a liberare gli ostaggi rapili 
da una gang terrorista senza scrupoli impossessatasi di un grattacielo. 

Il gioco ricorda vagamente Alien Sìndrome e vanta degli avversari 
non comuni. Infatti il gioco sarehbc stato realizzato utilizzando un 
sofisticato sistema di intelligenza anifìcialc mai sfrattato in precedenza 
per il NES: i criminali utilizzano delle strategie clic variano a seconda 
del vostro comportamento c sono perciò assai meno vulnerabili dei 
beoti del film. Il gioco vi permette di utilizzare ogni sona di aggeggio 
reperibile (scale, armi, ascensori ecc). Non mancano scene digitalizza- 
te direttamente dal film e diversi finali, per rendere il gioco ogni volta 

Il terzo titolo è Ultimale Air Combai, che pretende di essere la simula- 
zione di volo più realistica mai apparsa su NES. Vediamo la scheda 
tecnica: addirittura l megabit di grafica, tre aereoplani fra cui scegliere 
(FU Torneai. F18 llomct e Harrier). 33 missioni. 9 livelli di gioco, sce- 
nari diversi (oceano, giungla, porti), armi futuristiche (lascrs, armi spe- 
rimentali) nonché i classici missili Maverick. Sidewinder. Vulcan. ecc 
Oltre 20 voci digitalizzate del vostro copilota dovrebbero tenervi sve- 
gli in caso di appisolammo repentini. Se la giocabilità sarà proporzio- 
nale alla tecnica, avremo un Powergame! 




Hudson Soft 


La software house creata nel 
1973 sta diventando sempre più 
importante: non solo suppona 
altbondantemente le macchine 
della Ncc. ma ha cominciato a 
convenire i super hit del Pc Engi- 
ne anche per Amiga e NES. E 
proprio della console a K-bit 
della Nintendo 



come [ìynahUlslcr su Amiga e Pc 
Engine). Adtvnlniv I slami l clone 
spudorato di Wonderboy giù 
apparso su Super NES) e Adiva- 
ture IsIam! 2. il seguito dell'omo- 
nimo gioco. Sono previste versio- 
ni per Game Bov 
Bella B. Hudson! 



Storm-Sales Curve 


la Stomi, altra ruchetta nota ai com- 
puteràsli più maniaci ha presentato 
diversi giochi mavsacciammtr tnterrv 


(Super NES) 

Insieme a Xmtm 2 è lo spara-e-fuggi 
a scorrimento verticale più hello per 
Amiga, e finalmente appare anche su 
Super NES. con il vantaggio di avere 
236 colori su sc hermo r una gioca bt 
liti facilitata dal joypud Scegliendo 
tra un elicottero ed una jeep ultra 
corazzati dovrete affrontare miliardi 



• ROMANO 

(NES. Gameboy) 

Oltre al già citato Castellari 
(.Xtbtilus). la Salcs Curve ha realizza- 
lo per NES e Gameboy (ma una ver- 
si! me Super NES è in programmazio- 
ne) un'altro platform game 'carino'. 
Sulla scia di lìubbk- Bubble. Kambou 
Islands c The Seu- Zealand Story. 
eccov i Kudland, già apprezzalo dai 
possessori di Amiga e Alari ST. Qua- 
rantaquattro livelli, mostri di fine 



• INDY HEAT 

(Super NES. Gameboy) 
l‘no dei doni più riusciti di Super 
Sprilli approda anche sulle console 
Nintendo. Tre piccole, ma veloci, 
macchinine affrontano una serie di 
circuiti. (10 in totale), ini di insidie, 
curve a gommi, a mento, a ginocchio, 
mega paraboliche, ccc. con la possi- 
bilità di raccogliere soldi per 



• LANMOWER MAN 

(Super NES. NES. Gameboy > 
Sicuramente il titolo più aneso tra 
tutti. Il gioco è ispirato all'omonimo 




recentemente trasformato in film. E 
che film! Completamente realizzalo 
con alcune delle animazioni compu- 
terizzate più impressionanti della sto- 
ria, Ibe lanmomr Man si presenta 
conte 'Il pruno bini a Realtà Virtuale* 

vedremo su Gameboy, ma questo è 





DI ANTONIO CIAMPITTI 


ORDINARE ALLA 
NEXT E FACILE! 


NEGOZIO DI VENDITA 
AL PUBBLICO 
TEL. 02/93505280 

B 

VIA BUGATTI. 13 
20017 RHO - MI 

Q 

ORDINAZIONI 
TEL. 02/93505942 

_ 

FAX 02/93505219 

s 

NEXT E DOVE VUOI! 

UNA RETE 
DI DISTRIBUTORI 
CHE VI GARANTISCE 
UN SERVIZIO 
DI CONSEGNA 
IN TUTTA ITALIA. 

SPEDIZIONI 
A MEZZO CORRIERE 
FINO A 25 KG 


MODALITÀ 
DI PAGAMENTO: 
CONTRASSEGNO 
BONIFICO BANCARIO 
CARTE DI CREDITO 
AMERICAN EXPRESS 
VISA -CARTA SI 
EUROMASTER CARD 


NEXT È GARANZIAI 
I NOSTRI PRODOTTI 
SONO GARANTITI 
1 ANNO DALLA DATA 
DI ACQUISTO. 

SONO ESCLUSI 
I MATERIALI DI CONSUMO 
0 SOGGETTI AD USURA 
IL MATERIALE 
ORDINATOCI. POTRÀ 
ESSERE DA NOI 
SOSTITUITO CON LA 
MEDESIMA MERCE. 
SARETE RIMBORSATI 
SE NON SODDISFATTI. 


RUOTI 




F-Zero 95.000 

Gainground 72.000 

Canta Uague tettali 132000 
GhoustGouIds 169.000 

Goemon 133.000 

Graditisi» 127.000 


Hansei Daibouken 122.000 
155.000 


Raiden Dentetsu 
SDCreat Baltlc 
SDGundam 

Super Chinese World 
Super E O F. 

5uper Gould & Ghoust 
Super Formabon Soccer 
Super Mario World 
Super R-Type 
Super Stadium 
Super Tennis 
ThunderSpirit 


130.000 Ultrama 


160.000 W restie War 



69.000 


Food Fighi 
69.000 Calata 

69.000 Joust 

69.000 Ms. Pacman 

69.000 Super Huev 

69.000 Mario Bros 

69.000 

69.000 P. Posilion II 69.000 Miss Pacman 



79.000 

79.000 

79.000 


59.000 

59.000 

59.000 

59.000 

59.000 


LodeRun 
Midnight Magic 
Hard Ba» 


Blue Lightning 
Gateof Zendocun 
GaunUet 
Chip's Challenge 
Slime World 


Klax 

Ninja Gaidcn 
Hard Drivin' 
Turbo Sub 
Scrapyard Dog 
Checkred Flag 
Ms. Pac Man 
Stun Runner 
Viking Child 


79.000 

79.000 

79.000 

79.000 

79.000 

79.000 

79.000 




STRANO, MA VERO! 


Ispirati ad croi videoiodici... Non ci 
cradeta? Qui di seguito trovata 
solo alcuni dai titoli più noti: 



vamente convertito par C64, 
Spaccy, Amstrad, Pc Engine a 

Super NES. 




Cd-Rom Update 




Domark 






Jordan 

sfida 

Bird 


Larry Bird c Malo uno dei pro- 
tagonisti del basket anni 80 e 
il giocatore preferito dcll'Elcc- 
tronic Arts. Dopo aver sfidato 
Doctor J in un mitico Onc-on- 
One su molti computer ora 

moderno, Michael 'Air' Jor- 
dan. Il nuovo gioco dcll’EA 
per il Megadrive prevede an- 
che la sfida singola, con Mi- 
chael, delle schiacciate e quel- 
la dalla linea dei tre punti, 
con Larry. Il prossimo mese 



SPECIALE SUPER NES 

La Nintendo sta facendo II possibi- 
le per lanciare il Super NES, 

la propria console e quella della 
Sega. E sembra riuscirci, almeno a 
giudicare dalla quantità di softwa- 
re In arrivo: leggere per credere! 


SPARECCHIA 
E FUGGI 


Il massiccissimo Pha/anx (The 
Enforce Fighter Al 44) della 
Kemco, un maga spara-e-fuggi a 
scorrimento orizzontale è ormai 
finito: dalle foto non sembra niente 

spara della Konami (si, si, quelli di 
Super Contra ) annunciato qualche 
mese fa, sta per raggiungere gli 
scaffali dei negozi. Scorrimento 
orizzontale, verticale, diagonale 
(no, scherzo), 8 megabit di grafica 
e mostri di fine livello cenobitici, 
Axelay è tutto questo e anche di 




Mega CD E 
WONDERMEGA 
le differenze 


sonoro migliore dei Mega CD 
(EXTRA BASS SYSTEM), a cui 
si deve aggiungere la presen- 
za di una presa MIDI (Musical 
Instrumcnt Digital Interface), 


i chiunque abbia inten- 
zione di colirgarc la propria 
tastiera musicale (o qualsiasi 
altro strumento che ha una 
presa MIDI) al Wonder Mega, 
creando nuove colonne sono- 
re ed "inventando" 
letteralmente il sonoro del 
gioco. Inoltre il Wonder Mega 
può essere utilizzata come 
una Karaoke Machine (in 
Giappone è scoppiata f 


un CD-ROM. mixando cosi 
voce e musica, possibilità già 
attuabile dal CDTV della Com- 
modore c CD-I della Philips). Il 
W onder Mega dispone anche 
di un'uscita in formato S-Vidco 
che potrà essere usata per 
future applicazioni. Le macchi- 
ne restano comunque sostan- 
zialmente molto simili, ma se 
le software house non realizze- 
ranno a breve scadenza giochi 
decenti che valgano l'acquisto 
di una macchina cosi cara, 
probabilmente la Sega perderà 
li vantaggio che aveva acquisi- 
to nei confronti della Ninten- 
do, sempre più vicina al lancio 
della propria macchina CD ad 
u prezzo irrisorio ($200). 


CD+G c CD AUDIO compatibili. 



un'awe 

Pare che sarà in regalo (si fa perdite) con H Cd-Rom. 
-U macchina deilaPMvs.il fa. _ 
ad un prezzo che si aggira sul milione e 40 


Wonder Dog 
che abbaia 
non morde 



mondo dei platform games. La 
Sega e la JVC hanno creato un 
"corpo speciale" composto da 

tecnici, esperti ed infiltrati van. per 
realizzare software di altissimo 
livello (un po' come la Turbo 
Technologies della Nec/Hudson). 
Wonder Dog è il primo titolo di 
una lunga sene, ed uscirà a meta 
giugno (in Giappone, ovviamente, 
anche se è stato programmato 
interamente in Inghilterra da una 
delle software house più note nel 
mercato degli home computer 
games. la mitica Core Design, vedi 
Ride Dongerous I e 2. Heimdall. 
Chuck Rode. Swtcfi «ode l e 2 e 
motti altri). Wonder Dog è un 
cagnolone marziano, giunto sulla 
terra per salvare la razza umana 
dall'invasione aliena La struttura è 
quella del platform multidireziona- 
le ed i livelli di gioco sono ben 8. 
lunghissimi, popolati da oltre 400 
nemici diversi. Senti come pompa 
il Pippero! 



MEGA CD GAMES: Speciale 
RPG! 

Zeni o Ultmi Vi. per intendere) realiz/.i'o .meramente dal'a Sega (gd respon- 
sabile di Sprint ri me Dori--». ss e S 1 »" r .; fivee che uscirà in lugto: 1 2 mega di 

che riguarda i dungeon RPG ifW- .. :« c Owù» $•<*«$ (Sode, per esem- 
pio) Oltre ad una grafica cupa e tenebrosa che ricalca fedelmente quella dei 
corridoi )ns'2i c.;i di ben prò c-lebn giochi di moto. Asie Uni vanta un sonoro 
strepitoso e delle scene OVotermezzc a cartone animato della durata di parec- 
chi secondi l'ultimo RPG dei mese é Dentri Bwiger. del quale non si conosce 
che la software nouse che lo ha realizzato Riot Ah. sempre per restare in 
tema di CD games per Megadrive tra pochi mesi usciranno due super titoli: 
After Bumer III (Sega) e Terminator 2 (Flying Edge). 




PAROLE. ..PAROLE... PAROLE... 


• Pare che Danny De Vito sia stato 
costretto ad abbandonare il 
progetto di un film ispirato a Super 
Mano Bros perché impegnato nelle 
riprese di un altro film. Il suo posto 
comunque è già stato rimpiazzato 
dal mitico Bob Hoskins. il detective 
ciccione di Chi ha incastrato Roger 
Rabbit?. 



• Il 1 3 Apnle è stato scelto dalla 
ELSPA (European Leisure Software 
Publishers Association Ltd) come 
GIORNATA INTERNAZIONALE 
DEL VIDEOGIOCO 


Purtroppo, pare che non si 
celebrerà tale avvenimento con l’a- 
stensione dal lavoro o dalla scuola.. 

• La Sega ha finalmente concesso 
alle catene di negozi di tutto il 
mondo di noleggiare videogiochi 
per console che recano il proprio 
marchio, Naturalmente, i negozianti 
saranno costretti a pagare la licenza 
direttamente alla Sega in caso con- 
trario potrebbero incontrare seri 
problemi legali, e in più dovrebbe- 
ro ricevere il matenale da noleggia- 
re esclusivamente dalla Sega, il cui 
prezzo sarà leggermente superiore 
a quello delle cartucce da vendere. 
Per lanciare l'iniziativa la Sega ha 
intenzione di lanciare una sene di 
IO titoli esclusivamente in formato 
noleggio, per stroncare l’importa- 
zione parallela- 

• Numerose software house nip- 
poniche hanno deciso di realizzare 
i loro prossimi giochi di ruolo con 
l’opzione per la lingua inglese Cosi 
facendo si eviterebbe di aspettare 
diversi mesi pnma di giocare ad un 
megatitolo che risulta purtroppo, 
incomprensibile, e quindi spesso 
mgiocabile a chi non mastica il giap- 
ponese (vedi Zekto III e Soul Bloder 
per SNES). Il pnmo di questi titoli 


della nuova generazione è l’attesis- 
simo Wtzardry V delia ASCII, molto 
simile al più noto Dungeon Master. 

• Pare che la Nintendo stia incon- 
trando problemi nella realizzazione 
del Gameboy a colon, il famigerato 
Super Game Boy. Infatti nessuno 
schermo a cristalli liquidi testato 
sembra soddisfare il colosso giap- 
ponese che ha perciò rinviato il 
lancio della macchina per il Natale 
del 1993. 

• Le vendite della Sega sono 
aumentate, nel 1 99 1 . del 50096 e 
solo negli Stati Uniti d’America, la 
Sega ha conquistato il 6196 del 
mercato dei 1 6 bit II catalogo 
software della Sega raggiungerà 
quota 350 entro la fine di quest'an- 


• L'esplosione di software per 
Lynx sembra non conoscere pause. 
I programmatori della Telegames. 
già auton di Qixx e Chess. hanno 
annunciato i nuovi titoli dedicati 
alla prodigiosa macchinetta dell’A- 
tari: Doublé Dnagon. il papà dei 
picchiaduro moderni, e Super Off- 
Rood, lo zio dei cloni di Super 
Sprint 


SUPERVISIONE 

É recentemente uscito in Italia un altro Game Boy compatibile (l'altro era il 
Gamate) che vanta un look pateticamente simile a quello della console Nin- 
tendo a parte quattro tasti al posto delle freccette direzionali e un colore 
nero invece del bianco. Lo schermo? Le dimensioni sono 6*6 cm_. Big time! 

NOTIZIE LEADER 

La poma conversione europea di Joe e Moc Covemon Min/o. il simpaticissimo 
coin-op ambientato nella preistoria, è stata realizzata dalla Elite. Il gioco sfrutta 
appieno le capacità dell'8-bit di casa Nintendo e vanta artifici videoludici quali 
livelli di parallasse, sonoro digitalizzato e ben 25 secondi di intra, come recita 
il dispaccio dell’Elite. La trama? Oddio, non è il massimo dell'originalità-. La 
vostra amata è stata rapita dai cattivi di turno e tocca a voi liberarla a colpi di 
dava. Ma se la giocabilità di questa versione è buona come lo era al bar, beh. 
non perdetevi Caveman Miry o. Augh!. Dopo l'ottima prima versione di Poper- 
boy è in arrivo anche Paperboy 2. sempre per Gameboy. 


COSE DELL'ALTRO MONDO 



Il gioco che ha sconvolto i giocatori di mezza Europa sta per arrivare 
sul Super NES. La Interplay si è infatti assicurata ì diritti per la 
conversione di Another World, il capolavoro interattivo della Depili- 
ne Software. Il gioco, che per il Super NES verrà intitolato Out of 
Ths World, porterà una ventata di novità sui monitor delle vostre 
console. Si tratta infetti di un'avventura animata con sequenze degne 
di un film d’azione di Steven Spielberg, che per l’occasione è stata 
resa ancor più giocatale ed avvincente con l'aggiunta di sequenze 
inedite rispetto alla versione per gli home computer a 16 bit Un 
portavoce della Delphine d ha dichiarato che le aggiunte ammonta- 
no a circa il 40% del gioco originale Agli avventurieri SNESisti non 
resta che attendere l'uscita di questo titolo cenobitico. 





X-MEN 
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Aperto anche il Sabato 


PER CHI 

ACQUISTA 3 SIOCHI 
DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 


Tutti i giochi qui 

I sotto descrìtti sono 
realmente disponibi- 
li; salvo esaurimento 
delle scorte 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 



NEO GEO 
+ ALLMENTATORE 
+ CAVO SCART 
L. 588.000 

JOYSTICK MAX 330 
L. 118.000 
MEMORY CARD 
L 58.000 


ALPHA MISSION II ' L 238.000 

BASEBALL STAR P. ' L. 188.000 

BLUE S JOURNEY ■ L 188.000 

BURNING FIGHT L. 288.000 

CROSSED SWORD L. 288 000 

EIGHTMAN L 288.000 

FATALFURY L. 288 000 

FOOTBALL FRENZY L. 348000 

GHOST PILOT- L 238.000 

GOLF TOP PLAYER- L 188.000 

KING OF 

THE MONSTERS * L 238.000 

LASTRESORT L. 288000 

LEAGUE BOWLING * L 128.000 

LEGENDOF 

SUCCESS OFJOE L. 288.000 

MAGICIAN LORD * L 188.000 

MUTATION NATION L. 288.000 

NANI 75- L. 98.000 

NINJA COMBAT- L 188.000 

OYBER LIP • L 99.000 

PUZZLED • L 98.000 

RIDINGHERO- L 188.000 

ROBOARMY- L 238.000 

SENGOKU • L 238.000 

SOCCER BRAWLN L 288000 

SOCCER FRENZY L 348.000 


SUPER BASEBALL 

IN THE YEAR 2020 • L 238.000 

SUPER SPY • L 188.000 

TRASH RALLY L 288.000 


• OFFERTE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 



SUPER FAMICOM 
L. 428.000 


OFFERTA! 

SUPER FAMICOM 
CON IL GIOCO 
“SUPERMARIO LAND' 
L. 498.000 


ACRAISERS L 78.000 

ADDAMS FAMILY L 138.000 

AREABB L. 98.000 

ARIANA L 138.000 

ASTROLAISER L 98.000 

AUGUSTA GOLF L 138.000 

BARDS NIGHTMARE L. 138000 

BATTLECOMMAND L 148 000 

BATTLE DODGEBALL L. 138.000 

BATTLE GRAND PRIX L. 138.000 

BIG RUN L. 98000 

B. LAMBEER C. BASKETL 138.000 

BLUES BROTHERS L. 148.000 

BOWEUZAL L 88.000 

BULLS VS LAKERS L 128.000 

CASTELVANIA/DRAGULAL. 148.000 
CHESS MASTER L. 128000 

COTRA SPIRITS L 128.000 

D-FORCE L 138000 


DARIUS TWIN L. 118.000 

DIMESION FORCE L 138.000 

DODGE DANPEI L 138 000 

DRAGON’S LAIR L. 148.000 

DREAM TV L. 128000 

DUAGEON MASTER L. 148.000 

EARTHDEFENCE FORCE L 128.000 

EQUINOX L. 138 000 

FI EXAUST HEAT L. 138.000 

FI ROC L 138.000 

FINAL FANTASY L. 138.000 

FINAL FIGHT L. 128.000 

FINAL FIGHT GUY L. 138.000 

FIRE PRO-WRESTLING L. 148.000 

GAMBA L BASEBALL L. 128.000 

GOEMON L. 128.000 

GPX CYBER FORMULA L. 138.000 

GRADIUS III L. 108.000 

GUNDAM 91 L. 108.000 

HOLE IN ONE L 138.000 

HOOK L 138.000 

HYPERZONE L 98.000 

JHON M. FOOTBALL L. 138.000 

JOE AND MAC L. 128000 

KRUSTYS FUN HOUSE L. 138000 

LEMMINGS L. 128.000 

MAGICAL TARUTO L. 128.000 

MATTRICK HERO L. 128 000 

MISTICAL NINJA L. 148.000 

MONDEY JIRO L 128.000 

NCAA BASKETBALL L 148.000 

PACHINKO WARS L. 138.000 

PAPER BOY L 98.000 

PGA TOUR GOLF L 138.000 

PILOT WINGS L 98.000 

POPOLOUS L. 78.000 

PRO BASEBALL L. 128.000 

PRO FOOTBALL L. 128 000 

PRO SOCCER L. 128 000 

RAIDEN DENSETSU L. 128.000 

RANMA1/2 L 148.000 

RIVALTURF L 118.000 

ROBOCOP II L. 138 000 

ROCKETEER L 128.000 

RPMRACING L. 118 000 


Tutti I nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai toro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti 1 1 


SD GREAT BATTLE L. 128.000 
SILVER SAGA L. 148.000 

SIM CITY L 98.000 

SIM EARTH L 98.000 

SMASHTV L. 128.000 

SOULBLADER L. 98.000 

SPANKYS QUEST L 128.000 
SPINTAGE WORLD L 138.000 
S. ADVENTURE ISLAND L. 148.000 
SUPER ALESTE L 148.000 
SUPER BATTLE TANK L 138.000 
SCHINESE WORLD L. 98.000 
SUPER EDF L 138.000 

SUPER FAMISTA L. 138.000 
S FIREPRO-WRESTUNG L 138.000 
S FORMATION SOCCER L 138000 
SGHOUST& GHOST L. 118.000 
SUPER MARIO WORLD L 1 18.000 
SUPER MOMOTARD II L 138.000 
SUPER OFF-ROAD L 118.000 
SUPER PINBALL L 148.000 
SUPER R-TYPER L 138.000 
SUPER STADIUM L 118.000 
SUPER TENNIS L 118.000 
SUPER WAGYAN LAND L 1 18.000 
SUPERVALIS L 138.000 

SUZUKY AGURIS FI SPEEDL 138.000 
SYVALION L. 138.000 

THUNDER SPIRITS L. 118.000 
TOPRACER L 128.000 

ULTIMATE FOOTBALL L 138.000 
ULTRA BASEBALL L. 128.000 
WONDER BOY L 148.000 

XARDION L 138.000 

Vili L. 118.000 

ZELDA L 148.000 

PC ENGINE GT 
L. 5-18.000 

4 titilli asMirtiim'ntii 
giochi! 

li sono coperti da garanzia per 1 anno. 
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R aist si è avventurato per 
noi nella grande e ster- 
minata America per far 
visita alla Acclaim. Siete curio- 
si di sapere come nasce un 
vidcogioco per la vostra con- 
sole preferita? Allora, leggete 
il resoconto di questo fantasti- 
co viaggio. 

Oystcr Bay è un piccolo viaggio di 
pescatori situato sulla costa occidentale di 

v* cuna geografica è solo un 
puntino uguale a tanti altri ma per noi b 
ridente cittadina è un luogo di 
pellegrinaggio obbligato - perché è qui 
che ha sede !' Acclaim 
Chi spera di trovare un grattacielo in 
acctaio e cristallo con eliporto privato r 
riflettori che illuminano la grande 


io la ]<rande sci 


C . indili V .1 una pii i « ila palazzina di dm- 

piani - ognuno non più grande della 
nostra redazione. Lo spazio a disposizio- 
ne viene sfruttato al massimo: segretarie, 
programmatori e playtester lavorano in 
cubicoli di pochi metri quadrati riempiti 
fino all in verosimile di apparecchiature 
elettroniche, scartoffìc. bibite e posacene- 
re traboccanti di cicche 
‘Siamo cresciuti mollo in frena.’ dice 
ridendo Cheryi Morriss. la no 


o di sforzi profusi. Dieci persone che 
lavorano, per esempio, a) playtest di un 
programma non sono affano migliori di 
cinque. C'è molta confusione in più cd 
allarme le opinioni tendono a girarci^ 

gli farà svolgere il proprio lavoro in metà 
tempo. Qui alla Acclaim riteniamo che 
nov e-dodici mesi siano il tempo ideale 
per realizzare un gioco con la cura c 







miiuitor 2, però, i tempi di un 
aitici. La licenza solitamente viene lima- 
ta non appena viene lanciato il piogeno 
del film, ma naturalmente prima di inizia- 
re il lavoro sul gioco occorre attendere 

produzione cinematografica soi 
simc del loro lavoro -se 
e via dicendo - c 



puter • realizzano questo genere di giochi 
in fretta e superficialmente, cercando di 


3 e coprire cosi le 

carenze di giocahiliià. ma questa non è la 
nostra politica,' afferma Paul 
Oggi si assiste a un boom del mercato del 
software per console, un fenomeno in 
apparenza positivo ma che ricorda in 


modo inquietante gli analoghi 
avvenimenti del lontano 1983. quando a 
una crescita incontrollata seguì il grande 
crollo che spazzò via dal mercato Atari. 
Intellivision e Coleco. Non c'è pericolo 
che la cosa si ripeta? Paul non è di questa 

■Allora non si poteva realmente parlare di 
industria dei vidcogkxhi' Le dimensioni 
del fenomeno, proprio perché nuovo. 

società entrò in lizza pensando di avere 



degli homc-computcr. 

'Oggi la situazione è diversa II mercato e 

vengono fatti con maggiore oculatezza. Si 
punta di più a sviluppare pochi titoli di 
qualità, spesso supportati da licenze pre- 
stigiose. c a diversificare il proprio lavoro 
su più console (in base alb vecchia man- 
nello stesso paniere). Inoltre il 
divertimento elettronico è un fenomeno 
che ormai fa c farà stabilmente parte deUa 
nastra società. Ci saranno fluttuazioni nel 
mercato, legate anche all andamento eco- 
nomico intemazionale generale, ma diffì- 
cilmente si verificherà un secondo crollo.' 
È però vero che oggi si devono affrontare 





gioco che vende 200.000 copie viene con- 
siderato un best-seller. Questo perché il 
mercato è molto più ramificato c Ir 

genze degli acquirenti p"' 

Inoltre il pubblico è or 

che devono essere tu 




è una cosa che d si attendeva c non ha 
probabilmente riguarderà solo le società 

nere le esigenze di questo settore 
La Acciaim ha attualmente in produzione 
cinquanta titoli complessivi - per NES. 
Super NES. Megadrive. Game Gear c 
Gameboy Parecchi di questi tit 



scommento orizzontale, coi 
fica dei personaggi di Matt Groening 
veramente notevole. *1 giocatori devono 
avere l'impressione di interpretare Ba~ 



splendida grafica < 


Erik, uno dei playterster. m 
credo che ci siamo. Sieri Empire è i 
itilizzato dalla EA 


Empire of Stati’ 

Chcryl ci accompajpu in un ultima visita 

accoglie una decina tra flipper c 
vidcogkxhi dclb Bally-Mkhvay ■Abbu- 
ino un accordo con b Ballv-Midway per 
b conversione su console dei loro video- 
giochi da har.* riveb Chcryl. ‘Ogni volta 




da provare'. E, in 
«ivano 'lavorando cor 
impegno' intorno al vidcogìoco di Term 

Prima di prendere il treno che ci riporta 
Manhattan c'è ancora il tempo per una 
bistecca formato magnum insieme a 
Chcryl in un piccolo locale stilb costa. 


». *Qui alb Acdaim siamo molto affia- 
tati. e questa è b cosa più importarne 
Inoltre la maggkir parte dei dipendenti è 
molto giovane, l'età media si aggira infor- 
tivo. poche formalità c tanta voglia di crc- 

bvoro. Probabilmente è questa b cosa 
che più mi piace dd mio lavoro.’ 

Addio alle immagini di grattacieli cybcr- 
punk e manager e programmatori in gbc- 



DENARO DI SANGUE 

È «tato sonxa dubbio uno dogli •pa- 
ra spora più bolli di tutti I tompl su 
Amiga, aneba grazia ad una 



giugno 1992 SI 






Eur&d^ì 


ISN 


MAIN STREET, 

PARATA DISNEY 

Due volte al giorno, partendo dal- 

Addomwntata sfilano i cani raffigu- 
rano! van personaggi della D*ney 
compreso anche « simpaticissimo 
coniglio Roger Rabóit sulla strada 
prmcpale. dal Central Plaaa (no a 


FRONTI ER LAND 

BIG THUNDER MOUNTAINS 


FANTASYLAND 

PETER PAN'S FLIGHT 


33 S-ja» giugno 1 992 






I JWSJ'CK 

TUTTO PER IL COMPUTER O LA TUA CONSOLE PREFERITA 
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10% DI 
SCONTO 

Aperto anche il Sabato 

SEGA MEGADRIYE 

VERSIONE JAI’AN 

20155 Milano - Via Mac Mahon. 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 • Telefax 24 ore (02) 33000035 

KR CNI 

ACQUISTA 3 GIOCHI 

01 QUALUNQUE 
SISTEMA! 

♦ ALIMENTATORE 
♦ CAVO SCART 
+JOYPAD 

SOLO L 248.000 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 










I clamori della Guerra del Golfo non si 
sono ancora spenti ed è venuto il 
momento di parlare di questo gioco 
dedicato a quella che doveva essere la 
madre di tutte le guerre. Ma forse non è il 
caso di farsi troppi problemi di etica per- 
ché che differenza c'è tra combattere una 
battaglia della seconda guerra mondiale 
oppure una del Burkinafaso oppure colpi- 
re qualcuno sullo schermo sia che sia 
un'iracheno del '92 o un cosacco 
dell'800? In Desert Strilce si è alla guida di 
un Apache che prende il volo da una fre- 
gata al largo del golfo. Che il gioco sia 
ispirato al recente conflitto è chiaro. Il 
mondo è minacciato dal Generale Kilbaba 
e c'è anche una giornalista della rete 
Eann chiamata Lesley Mansford (Ea= 
Electronic Arts - Lesley Mansford pr della 
software house americana). Desert Strike 
prevede una serie di missioni da comple- 
tare in progress, cioè se non terminate la 
prima non avrete la password per fare la 
successiva. Ogni missione è composta da 
una serie di obiettivi e sotto-obiettivi da 
raggiungere che sono individuati consul- 
tando la mappa. Per esempio l'Apache 
può essere danneggiato dai colpi nemici, 
può rimanere senza carburante e senza 
munizioni. Lungo il campo di battaglia si 
possono trovare i rifornimenti necessari 
mentre l'Apache è dotato di tre tipi di 
armamenti. 




MEGLIO ESSERE IN DUE... 


Prima d» decollare ck 

al ponte della (regata dovete scegliere II vostro copHota. 


X-MAN non è 1 1 massimo sotto II fuoco Intenso. Nessuno è 
bravo come lui con l'argano per II recupero di materiale e 
soldati ma purtroppo non ha una buona mira. 


TRACKER un tiglio di papà che ha Imparato a sparare nel 
ranch dove è cresciuto. 

-Tjfujr, 


è il migliore. Peccato che sia un MIA (Missing In action) Se riu- 
scite 0 salvarlo diventerà II vostro Insostituibile copllota. 

£..L. 


nervi d'acciaio per questa amazzone australiana. Se volete 
un jolly preparata in tutto dovete sceglierla. 



Coraggio e incoscienza per Mr.D, soldato senza paura. Pec- 
cato che qualche volta perda la testo. Si mette a sparare 
all'impazzata e può far Inceppare l'argano. 





LA FORZA DEL NEMICO 


APHID 25 

AAA (mitragliatrici anti aerei) 50 
RAPIER (ancia missili terra aria)75 
/DA(autoblindo del deserto) 100 
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game' po-wer 


OBIETTIVI E RIFORNIMENTl| MISSIONE 1: MANTENETE LA SUPREMAZIA AEREA 


■ Munizioni indispensabili per 

riarmare l'apache 

gj Carburante se non ne trovate 
uno . . .schianto assicurato 
Mta (soldati amici aspersi) fonda- 
ÌRr mentali per riparare I opache 

Agenti segreti se li trovate vi 

HH danno mappe e piani segreti 
— =e Radar la prima missione è 

Iti distruggerli (100 colpi) 

Centrale elettrica distrug- 

H gerla significa indebolire le dife- 
se nemiche (400 colpo 

Aeroporto la sua distruzione 

JEi dà la supremazia aerea. 

KK» Centro di comando dopo 

EH averlo distrutto dovete cattura- 
re il comandante (250 colpi) 

■ Prigione liberate i prigionieri 

politici (150 colpi) 

OH Armi chimiche fermate II piano 
EHI di Maddam per lo sviluppo 
delle armi chimiche (300 colpi) 
m Rampa missili Scud non 

«Mi dimenticatevi di catturare il 
comandante dopo aver distrutto la 
rampa. 

■ Campo di prigionia salvate i 

14 POW (prisoners of war) . 

■ Ispettori Onu salvate i 6 Ispettori 
imprigionati in un hotel 

■ Fabbriche armi biologiche 

distruggetele e catturate gli 
scienziati (200 punti cad) 

. ■ Silos missili ICBM difficili 

■H da individuare perché insabbia- 
ti (200 punti. 

■ Dispersi in mare cercate e salva- 
te i due piloti 

Yacht di Maddam II na- 

ÌSS scondiglio preferito del tiranno 
(100 punti) 

— Ambasciatore nemico cattura- 
si te I ambasciatore nascosto nel 
bunker (250 colpi) 

■ Ambasciata americana salvate i 
12 funzionari in mano ai terroristi 

■ Pozzi di petrolio elitrasportate il 
commando di sei uomini per 
proteggere i pozzi. 

■ Sorpresa nell'ultima missione 
scoprirete gli obiettivi di volta in 

volta. 

Questi sono I principali obiettivi e aiuti 
che trovate nelle quattro missioni. Inol- 
tre potete trovare anche vite e ripari 
volanti dellapache. 


La prima missione di Desert Strike prevede una serie di obiettivi Quello principale è 
conquistare la superiorità aerea sull avversario I quattro obiettivi da raggiungere sono: 
distruggere le postazioni radar, far saltare le centrali d'energia, bombardare gfi aeroporti e 
attaccare 8 quortier generale nemico. Importante è eseguire gli ordini In questa sequenza 



MISSIONE 2: LIBERATE I PRIGIONIERI 


Nella seconda missione avete molti obiettivi. Iniziate distruggendo le solite postazioni radar. 
Liberate i prigionieri politici, distruggete la centrale elettrica e il centro di ricerca chimico. 
Infine dovete catturare il comandante degli scud. distruggere le postazioni di lancio e libera- 
re i militari prigionieri in un campo. 


„ 

4 ,-*V" 


r 





L'attacco al centro di ricerca chimico La fase linale della mistione. Liberate i 

deve essere ben congegnato. Prima prigionieri dì guerra dal campo di grigio- 
late saltare la centrale elettrica. nia. 


moggio 199&&BE 29 







SCHEDA TECNICA 


gcrniejap wer 




La 3 3 missione prevede il salvataggio dei funzionari ONU. la distruzione delie fabbiche di armi 
chimiche, la distruzione delle rampe sotterranei di missili, il salvataggio di alcuni piloti in mare, 
la distruzione della solita centrale elettrica, la liberazioni di alcuni ostaggi sullo yocth di Mad- 
dam. la cattura delfambasciotore nemico e la liberazione dell'ambasciata americana. 


La L'ultima missione. I dati sono pochi ma uno volta che avete protetto I pozzi petroliferi e 
bloccato la fuori uscita di greggio in mare, avrete maggiori informazioni dal centro di coman- 
do. Preparatevi perché questa, con tutta probabilità è la madre di tutte le guerre. 










VIDEOGAMESDIFFUSION 
LA SELEZIONE PIÙ RICCA • I MIGLIORI 3IOCHI 
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Master System II 

Game Gear 




VENDITA PER CORRISPONDENZA 

PER LISTINO E INFORMAZIONI: TEL 0362/221 081 FAX 0362/221 085 
SHOW-ROOM: VIALE DELLA REPUBBLICA, 200 - 20038 SEREGNO 


TECNOBIT 

~ =- -= ~ HARDWARE & SOFTWARE 

1 Via PLATEJA 68/D 

74100 - TARANTO 

TEL/PAX: 099.314214 


FANTASTICHE NOVITÀ’ PER 
TUTTE LE CONSOLE: 

SEGA MEGADRIVE 
GAME GEAR 

NINTENDO SUPERFAMICOM 

GAMEBOY 

SNK NEO GEO 

NEC PC ENGINE 

ATARI LINX 

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI 
SBALORDITIVI !! 

IMPORTAZIONE DIRETTA DAL 
GIAPPONE !! 


MEO A CD 

IL FANTASTICO LETTORE DI 
COMPACT DISK PER 
MEGADRIVE 

DISPONIBILE AD UN PREZZO 
MEGA 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ’ 
SOFTWARE & HARDWARE 
ORIGINALI x AMIGA & PC. 
AMIGA 500 GARANZIA 
ITALIANA a £. 679.000. 
COMMODORE CD-TV 
a £. 1.099.000. 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA. 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA. 
CONSEGNA IN 24/36 ORE. 


I PREZZI SONO IVA COMPRESA 




f# Molto bene Ciotti, passiamo ora la 
linea a Mystère che d descriverà quello 
che sta succedendo a Milano, nella miti- 
ca. fantastica, ricercatissima (da creditori, 
finanza e Interpol), famigerat...- dacd un 
taglio con gli epiteti. Virgilio |r.- redazione di 
Gheim Pauà!!!" 

“Occheil! Qui è scoppiato un pandemonio 
dopo che Dupont. al quattrocentesimo tentati- 
vo. ha terminato Castle of lllusion per MS e 
Neon si è accorto di non aver videoregistrato i 
cari stage per fare le strisde!!! AIKross sta pre- 
parando il filo del mouse (non la coda del 
povero Topolino) mentre Rical lo costringe a 
giocare con il C64GS per gli ultimi secondi 
della sua esistenza. In tutto questo trambusto 
10 dovrei recensire l'ultima simulazione spor- 
tiva creata dalla Tekmagic. 

Comunque, vista la mia grande magnanimità 
nei confronti dei MIEI lettori facdo uno sfor- 
zo e recensisco. 11 gioco si presenta con una 
simulazione animata molto simpatica: Bemie. 

I la mascotte di Svezia '92, sbuca fuori dalla 
sua tana e inizia a palleggiare un pallone 
meglio di Pelé. Si passa quindi alla schermata 
delle nove opzioni tra cui la scelta dell'inten- 
sità del vento, l'arbitro (avete ben otto possibi- 
lità!). la durata della partita, l'uso o meno del- 
l'after touch (0 doppio tocco) e altre 

39 affiti-, giugno 1992 






SPORTIVO 


SU E GIÙ 


Con nove possibilità qualcuno potrebbe sbagliarsi, ecco comunque una pratica guida per 
essere 'oculati nelle vostre scelte' come recito la massima iniziale del libro 'Zia Marisa: cui 
prodest?'. GII autori sono Rondom e MBF (con il boicottaggio di Neon) e l'editrice, 
naturalmente, è GAME OVER. 


interessanti scelte. 

Tra le tante c'è anche la 
possibilità di creare un 
torneo con due gironi 
all'italiana nello stile del- 
l'Europeo (propongo di farci 
giocare la nazionale, cosi si 
tiene in allenamento per i 
prossimi mondiali), di giocare 
da soli contro il computer o in 
due, uno contro l'altro. 

Peccato che i programmatori Tek- 
magic non abbiano inserito la possibilità di 
giocare in modo squadra. Sono a favore dei 
divertenti (e innovativi) fumetti che 
sostituiscono le urla di gioia (GOAL!!) e di 
dolore (AGGH! o OUUCH!) dei giocatori o 
dell'arbitro che grida quanto manca al termine 
della gara e il risultato. Altro punto a favore è 
l'innovazione nel calcio d'angolo (vedi box) 
che però viene affossato dal buco nell'acqua 
dei rigori (realizzarli è troppo semplice e non 
si è mai sicuri di quando tirarli)." 




COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 
051/343362 BBS 051/347736 

STOP!! alla ricerca spasmodica del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualità’ e al servizio 
STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita 
STOP!! alla ricera della disponibilità'. 

STOP!! alla ricerca di riparazioni veloci. 

STOP!! alla ricera di consulenza qualifiata 
STOP!! alla ricera di novità’ in assoluto. 



DOVE SIAMO A BOLOGNA 



HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE.HARD DISKS INTERNI 
ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!! 



TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
TUTTE LE CARTUCCE DA NOI COMMERCIALIZZATE SONO ORIGINALI 




game power 


MADISON: La leader del gruppo. svolge questa attiviti 
solo nel tempo Ubero, come lavoro raso insegna oerc 
in ina palestra (ditemi quale che ci vado subito!) 

CRYSTAL è la migliore amica di Modson e anche lei svol- 
ge questo lavoro solo nei momenti liberi 
Abitudinariamente opera nel settore degl incontri 'parti- 
colari' Telefonatele, e lei vjenel a j-h. uj»i 

*| KING FREDRICK: È II leader dela nuovo 
J repubblica del Mojestlc e ha intrapreso 
3 un viaggio In America perché ho telefonato 
fc ma non doveva venire lei? 
j PRINCEELDON: L'unico erede al trono del 
1 Majestic . é stato rapito da BlockBalls 
durante la visita In America. Era 8 anche lui perché aveva 
scoperto le vere intenzioni del padre e gli seccava II fatto 
che si divertisse da solo.. . 


S iamo alle solite. Qualcuno è stato 
rapito dal pazzo di turno, che 
oltretutto aspira a conquistare il 
mondo. Dunque, andiamo con ordine. 

Il cattivo è un certo BlackBalls (e con 
un nome del genere non mi meraviglio 
che sia cattivo, anzi, quasi quasi gli do 
ragione...), invece il povero sventurato è 
il principe Eldon. Ehi! Un momento. 

Se il rapito è un uomo, chi saranno 
i suoi salvatori? Eh sì, si tratta 
proprio di donne, più precisa- 
mente di due ragazze, Madi- 


formano una dinamica 
coppia che svolge un'attività 
part-time di commando antiterrori- 
stico, facendo ricorso alle più avanzate 


COL PATCH: il capo della difesa persona- 
le di sua maestà assomiglia vagamente a MI 
Uè guercio e MBf porto gli occhiali. Be 
I per Matteo, meglio un occhio solo che vede 
p due che non vedono un bel mente!!! 
BLACKBALLS li cattivo di turno è vittima di un 
esperimento segreto mal riuscito e le conseguenze si pos- 
sono dedurre dal nome. Ha rapito I Principe Eldon. é lo 
Itererà solo in cambio del riconoscimento del suo stato 
sotterraneo come indipendente e dei più sofisticati con- 
gegni mitari. Ma il suo vero scopo, è di conquistare I 
mondo Intero, 
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A parte le due eroine ci sono altri personaggi che compaiono nel 
gioco, e siccome si seccano se non 1 citiamo, ecco qui 
intero cast di TmMo Shooter 





“““ 


Occasionalmente appaiono del pod 
Distruggendoli avrete l opportunità di 
potenziare la vostra armo, recuperare 
l enetgia e perfino incrementare le 
possibilità di continuare 

FIRE POWER: Raccoglietelo 

vostto potenza di fuoco. 


SLOW DOWN: Rallenta II 
\ ritmo di gioco. 

! permettendovi di evitare 
r più facilmente I proiettili 
_ nemici. 

^ UFE: Curarsi è Importante. 
B Quest oggetto permette 
di recuperare un'unità di 
w energia. 




e micidiali tecnologie, tra le quali una 
terribile Mini! Naturalmente, poiché 
fanno sempre le cose in coppia, sarà 
compito del giocatore guidarle entram- 
be nel tentativo di liberare il principe 
Eldon e sconfiggere il malvagio Black- 
Balls. Per far questo le due eroine 
dovranno affrontare vari livelli, 
distruggendo, prima, i vari seguaci del 
cattivo e, poi, l’ormai classico e 
immancabile guardiano di fine livello. 
Tuttavia non saranno del tutto sole, 
infatti ogni tanto appaiono dei pod 
che. se distrutti, lasceranno cadere 
degli oggetti che permetteranno di 
incrementare la potenza di fuoco, la 
velocità, e così via. 

Trouble Shooter è il classico sparatutto 
multidirezionale, che non aggiunge 
niente al suo filone ma si rende molto 
piacevole grazie ai tocchi umoristici 
inseriti nel gioco. Infatti non si vede in 
tutti i giochi di questo genere un robot 
che prima di attaccare ringrazia il pub- 
blico con saluti e baci, oppure un'astro- 
nave che viene descritta come terribile 
e che poi, invece, sembra una scatola 
di sardine. 

In definitiva Trouble Shooter è un 
ottimo shoot’em up, che però non rag- 
giunge lo stesso livello di altri, come ad 
esempio Th under Force III o Gaiares, 
fatto dovuto anche alla scarsa qualità 
grafica e sonora. Tuttavia la sua alta 
giocabilità e l'azione frenetica, unite 
all'umorismo sopra accennato, fanno 
di Trouble Shooter un prodotto molto 
valido, e se siete dei patiti del genere 
dovreste correre a comprarlo. 










S embrava che l'unica occupazione 
delle Turtles fosse, finalmente, quel- 
la di mangiare pizze; sembrava che 
tutto fosse calmo dopo che Shredder era 
stato tritato dal pressa-immondizie; sem- 
brava. ma. purtroppo, non era cosi. 

Infetti, Shredder, non solo è sopravvissu- 
to. ma ha promesso una grossa 
ricompensa ai due peggiori cacciatori di 
taglie intergalattici (Torà, un bestione di 
tre metri che si diverte a lanciare massi 
enormi, e Shogun, un micidiale lottatore) 
per aiutarlo a ridurre le quattro povere 
tartarughine in un succulento brodo. 
Shredder, per fer uscire allo scoperto le 
Turtles, rapisce Aprii. 

Leonardo. Raffaello. Michelangelo e 
Donatello, armati ed irati, si preparano, 
dunque, a sgominare l'intera orda di 
nemici che Shredder ha disposto in città. 
11 gioco è diviso in sette scene: la 
seconda, la terza e la quarta sono suddivi- 
se in due parti per un totale di dieci livelli 
di frenetica azione; alla fine di ogni 
scena, i nostri eroi devono “strapazza re- 
uno dei sette capi. 

Il cammino delle Turtles è reso più duro 
che mai dall'infinito numero di nemici 
disseminati per la città che cercano in 
tutti i modi (lance, coltelli, perfino tiran- 
do dei pneumatici da camion) di fermar- 
le. in questo secondo episodio, le nostre 



















STARTI 


S e siete stanchi di smanettare furio- 
samente col vostro joypad e volete 
dedicarvi a qualche cosa di più 
profondo del solito picchiaduro, no, 
non dovete per forza iscrivervi ad un 
corso di filosofìa teologica, ma è 
sufficiente inserire nel proprio fido 
Megadrive questa splendida cartuccia. 
Terrificanti conflagrazioni spaziali 
stanno devastando la galassia. I soli dei 
più importanti sistemi stellari stanno 
denotando dei paurosi sintomi di insta- 
bilità molecolare, minacciando di esplo- 
dere da un momento all'altro. La razza 
umana ha la necessità di trasferirsi in 
altri pianeti più sicuri, ed è qui che 
interveniamo noi ed il nostro equipag- 
gio. Il nostro compito infatti è quello di 
esplorare lo spazio “...là dove nessun 
uomo è mai giunto prima“ alla ricerca: di 
pianeti adatti alla colonizzazione, di 
minerali che ci consentano (tramite 
commercio) di potenziare la nostra 
nave e le abilità dell'equipaggio, ed infi- 
ne di riportare alla luce l'orrenda trama 
che si sta ordendo ai danni dell' intera 
umanità e di tutte le razze senzienti. 
Tutto questo in una porzione di spazio 
davvero da leccarsi i baffi, con flussi 
interspaziali, 
vestigiadiun 
antico impero 
e addirittura 
oltre cento 
sistemi piane- 


RAZZE A VOLONTÀ 


No. non cl sono anche i Klingon. ma solo per un motivo di copyright. Del resto le 
razze disponibili sono cinque, ognuna delle quali è ben dettagliata e con abilità 
particolari. 

UMANI - Non penso ci sia bisogno di descriverli, tanto sappiamo benissimo come 
sono fatti, vero? In ogni caso possiamo dire che se la cavano bene in ogni attività, 
anche se la scienza è il loro pallino preferito. 

ANDROIDI - Costruiti dall' uomo, hanno delle ottime capacità di base, ma col gros- 
so guaio di non poterle più migliorare durante II gioco. Ottimi per sostituire momen- 
taneamente uno dei membri dell equipaggio. Sono estremamente resistenti alle 
ferite. 

ELOWAN - Sono esseri fotoslntetlci. cioè degli esseri vegetali intelligenti... delle pian- 
te ambulanti insomma! Sono molto dotati nel campo delle telecomunicazioni 
(...anche se non lavorano alla SIP NdR). ma hanno una resistenza penosa al danni 
fisici. In compenso possiedono un capacità di apprendere che è al limiti del para- 
normale. 

VELOX - Sono enormi esseri insettoidl. con grandi capacità nel trattare I congegni 
meccanici. Sono quindi degli ottimi Ingegneri, ma negli altri campi non valgono un 
soldo bucato. 

THRYNN - Brutti, cattivi e maleducati, sono una razza felina che ricorda i gattoni 
della nostra Zia Marisa (cresciuti con 'KiteKat" in quantità industriali). Odiano gli 
Elowan, con cui sono in guerra da prima ancora che questi ultimi esistessero. 
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GIGANTE GASSOSA - Un vero mostro! Grande anche il doppio 
del nostro Giove, possiede una gravita' spaventosa ed una tem- 
peratura della superficie che supera anche gli 800 gradi. 


PIANETA AD ALTA DENSITÀ - No. non si tratta di un nuovo tipo di 
dischetto ma di un corpo celeste, di solito piccolo, senza atmo- 
sfera e con una gravità Inferiore a quella della Terra. Può 
sembrare un pianeta senza valore, ma invece è ricchissimo di 
preziosi minerali. 


PIANETA ABITABILE - Seanza dubbio il tipo di pianeta più 
Importante. Primo perché indicando all'lnterstel le sue coordina- 
te. ci cuccheremo un socco di soldi, secondo perché è 
Indispensabile che quanti umani possibile emigrino su altri piane- 


SOLE - il responsabile di tutto è lui: improvvisamente è divenuto 
Instabile con altri suol fratelli, rischiando di esploderci in taccia 

da un momento all altro Sta a noi mettere una pezza a tutto 

sto casino. 
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RANMA 1/9 



C onosciutissima serie di cartoni 
animati in Giappone, Ranma 1/2 
sarà magari noto a qualche appas- 
sionato esperto nipponico tra voi, che 
riesce a procurarsi le cassette o i fumet- 
ti originali (Ciao Nippo!!!). Dopo essere 
stato convertito in video gioco per il 
CD-Rom del PC-Engine (già molto 
bello) è finalmente arrivata la versione 
per il Super NES. Prima di parlarne , 
però, mi sento in dovere di darvi qual- 
che delucidazione sul personaggio di 
Ranma. O dovrei dire “i” Ranma\ Infat- 
ti sono in due, ma nella stessa persona 
(sento già gli urli di qualche lettore che 
ha perso il filo. Rilassatevi e rileggetevi 
il paragrafo!). Mi spiego! Quando 
Ranma è maschio e viene bagnato con 



un grande secchio di acqua fredda 
diventa Ranma femmina, e vice versa. 
Chiaro? Tutto questo per dirvi che a l'i- 
nizio del gioco dovrete scegliere tra uno 
dei e due ( Ranma o Ranma ? Ma...?!?! Io 
scelgo Ranma\). 

Per farla breve. RANMA 1/2 è uno 
splendido gioco di combattimenti alla 
Street Fighter 11 . Sono presenti otto 
combattenti diversi (i principali 
protagonisti della serie!). Ogni 
personaggio ha le sue tecniche, il suo 
stile, la sua forza, la sua rapidità, la sua 
resistenza, ecc..., c’è perfino chi ha 
un'arma o uno skateboard. 

Nel gioco a un solo giocatore, dovrete 
affrontare uno a uno i sei combattenti 
rimasti nei loro rispettivi ambienti con 
qualche scena bonus in mezzo (se a 
qualcuno ricorda Street Fighter II, non 
preoccupatevi, è normale!). Avete a 
vostra disposizione una quindicina di 
mosse diverse da eseguire con le varie 
combinazioni possibili del joypad. Ma 
dove il gioco rifulge in tutto il suo 
splendore è nel modo a due giocatori in 
cui potrete indossare i panni di qualsia- 
si combattente e ingaggiare così feroci 
battaglie fino all'ultimo sangue! 
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Titolo Ranmal/2 

5 

w 

Distribuzione Import 

N°Giocatori 1 o 2 

*- 

< 

o 

MI 

Continua? Variabili da 2 a 5 

Livelli di difficolti 

□ 

PICCHIADURO 


RANMA/MASCHIO II personaggio più normale del gioco ma non 
giudicatelo male, è molto forte. Le sue mosse più pericolose sono II 
doppio salto, il doppio calcio acrobatico, e il super-uppercut! 

RANMA/FEMMINA Praticamente uguale al suo omonimo. È un po' meno 
forte ma la suo agilità è Incomparabile. Le sue mosse vincenti sono il dop- 
pio salto con rimbalzo. Il doppio calcio acrobatico e II super-uppercut 

GENMA Sembra un povero vecchietto tranquiHo ma è invece un pericolo- 
so avversario. É lento ma quando riesce a piazzare un colpo son dolori. Le 
sue mosse sono la palla di energia e la carica (paragonabile alla carica di 
cento elefanti, letale!) 

KODACHI Sembra una ragazzina tranquilla con I suoi bastoncini e la sua 
corda, ma la verità è tutt'altra! È veloce e i suoi bastoni le permettono di 
tenere alla larga I avversarlo. Le sue mosse segrete sono la danza dei mille 
fiori, il super calcio votante e la sua corda magica. 

KONOH Venuto dal più protondo Giappone medioevale. Il nostro giovane 
samurai è uno dei più potenti avversari II suo bastone 01 suo che?) gli per- 
mette di tenere a bada gli avversari e di dare botte di una potenza incre- 
hhhhe^^h diblle. li suo unico vero problema è che dopo avere sferrato un attacco 
rimane per qualche attimo molto vulnerabile. I suoi maestri gli hanno insegnato qualche 
mossa segretissima come quella del fulmine, quella del tornado e il colpo dei mille samurai, 
r KOHCHOH II personaggio più buffo del gioc.o. Gira in skateboard e usa una 

k fluPnJ quantità di armi diverse, dai cocktail molotov alle forbici, da una pistola a 
formo di piede a un Insetticida o a un martello enorme. A volte sputa 
lrr~* , à- / ^ ±l anche fuoco e getta aragoste assassine che attaccano II nemico. Le sue 
mosse più efficaci sono lo scudo, i super pugni rotonti e le sue bombe-ananas-molotov. 

a SHAMPOO Sembra una bambina innocente ma se cercate guai II trovere- 
te. È la più agile in assoluto. Le sue mosse più letali sono la supercarica, la 
sciabolata, il doppio salto con rimbalzo e il colpo combinato 
(ventagllo+calclo). 

■nBB| RYOHGA il combattente vampiro venuto dallo spazio. É il più forte di tutti 
ma. come tutti in questo basso mondo, ha i suoi punti deboli. Le sue mosse 
speciali sono le palle di fuoco, la bolla di energia superconcentrata e H 
colpo che genera terremoti. 






gome power 


MB CHAMELEO 




B FERRO - Quest! mattor 
indistruttibili, ma Ben 
spingerli fuori dallo schermo. 

M GOMMA - Usati c 

permettono al giocatore di raggiun- 
gere altezze molto elevate. 

CANNONI - Se toccati, sparano un 
Ci- proiettile dalla fenditura posta su 
uno dei lati, dopo di che scompaiono. 

GHIACCIO - Queste mattonelle sono 

molto vulnerabili, ma camminarci 

sopra è un impresa quasi impossibile. 

^ VANISHING - Queste sono talmente 
delicate che scompaiono appena le 
si tocca. 

*B-> SCALETTE - Sembrano scalette, ma 
possono essere spinte verso l'aito, 
uccidendo così i nemici che si trovano, 
eventualmente, sopra. 
jjj. DRILL - Sembrano mattonelle di 

coltelli piuttosto letali che compaiono 
appena il giocatore si avvicina troppo. 

MUSHROOM - Queste mattonelle si 
moltiplicano se colpite dal basso. 
Dopo di che la mattonella più bassa scom- 
pare. 

» — FANTASMA - Questi mattoni 
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PERSONAGGI 
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, KID CHAMELEON ■ È lui, il malandrino che rischia di distruggere il mito di Mario, 
correre come il vento, e saltare come un canguro. Gli elmetti lo trasformano 
irie creature dall'Incredibile potenziale distruttivo. Come abilità speciale pud 
aggrapparsi agli spigoli e usare micidiali campi energetici. 

IRON NIGHT - il cavaliere di ferro può subire cinque colpi in più di qualsiasi altro 
personaggio, inoltre i suoi stivali metallici hanno effetti devastanti sui nemici e 
Ile mattonelle. Come abilità speciale sì può arrampicare sulle pareti e recupera- 
l'energia vitale. 

:D STEALTH • £ un samurai dalle potenzialità enormi. La sua spada, infatti, è in 
grado di distruggere tutto ciò che tocca, inoltre può saltare più in alto di qualsia- 
si altro personaggio. 


MANIAXE - Questo personaggio sembra arrivare direttamente da Venerdì 13. La 
la uccide qualsiasi nemico, e come abilità speciale può recuperare le vite 
I perse durante il gioco. 

JUGGERNAUT - Il più buffo tra tutti i personaggi spara dei teschi esplosivi contro I 
Inoltre, nonostante le sue dimensioni e caratteristiche, può muoversi 
velocemente e saltare molto in alto. 


OGGETTI SPECIALI 
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Permettono al giocatore di usare 
le varie abilità speciali. 

Dà al giocatore tre minuti in più 
per terminare il livello. 

Assegna una vita extra. 



Trasportano il giocatore in un 
1 ' v ' 1 tra area di gioco, e qualche ve 
in un'altro livello. 


velocemente sopra. 


che grazie a degli ologrammi ricrea le 
più svariate realtà intorno al giocatore. 
Nessuno, però, sa cosa ci sia dentro poi- 
ché nessuno ne è mai uscito vivo! Kid 
non si lasciò sfuggire l'occasione e 
prese la sua decisione: era ora di tirare 
fuori i cosiddetti zebedei, e detto questo 
entrò senza esitare dentro la stanza 
degli ologrammi, intenzionato a risolve- 
re il mistero. 

Qui comincia il gioco vero e proprio 
dove Kid, guidato del giocatore, deve 
superare i vari mondi, esplorandoli uno 
a uno e uccidendo i veri nemici che si 
trovano al loro interno. Lo stile di gioco 
è quello che abbiamo visto innumerevo- 
li volte in Super Mario, infatti Kid Cha- 
meleon è il classico gioco di piattaforme 
dove il giocatore deve correre e saltare a 


Quella mano * fastidiosa. Basta qualche 
malto por mcrollarmoia. 
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destra e a sinistra, 
raccogliendo quanti più 
bonus è possibile, e 
cercando di non farsi 
uccidere dai vari nemi- 
ci. Inoltre, come in 
Mario Bros, il giocato- 
re ha la possibilità di 
diventare più poten- 
te raccogliendo delle 
apposite maschere. 

A dire il vero questa possibilità è 
stata implementata in maniera 
piuttosto pesante, poiché Kid può 
trasformarsi in ben dieci personaggi 
diversi. Ognuno di essi attribuirà al gio- 
catore delle facoltà in più. come 
usufruire di armi per uccidere i nemici, 
volare, saltare più in alto, arrampicarsi, 
avvitarsi, sbudellarsi.. 

Se a tutto questo si aggiungono una 
marea di mondi diversi, con locazioni, 
teletrasportatori, bonus nascosti, direi 
1 Kid Chameleon è il gioco per Mega- 
rive che si avvicina di più al filone 
di Mario. NON FATEVELO SFUG- 
GIRE 


Si ringrazia Joystick Fun - MI 
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I TUOI 
TITOLI MIGLIORI 
NINTENDO E SEGA 
LI TROVI NEI 
NEGOZI ... 


Master System’ 
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LEADER DISTRIBUZIONE SRI - VIA G. MAZZINI, 15-21020 CASCIAGO (VA) 
PER QUALSIASI FORMAZIONE CHIAMARE A L TEL 0332/212255 FAX 0332/212433 


SONAI 


S alve gente vi do il benvenuto a 
BadVille, una città come tante 
altre, se si escludono le bische 
clandestine, le varie zecche di falsari, i 
casinò truccati e qualche altro centinaio 
di "imprese" non proprio legali, senza 
contare poi che questo paesello è la 
patria dei mitici, incredibili Bonnie & 
Clyde... no, no, Cip e Ciop, nemmeno... 
sì ci sono Cric e Croc ma, un momen- 
to, dalla regia mi dicono che non è così, 
vediamo... Forse Biancaneve ed i 7 
nani, noo va bene mi arrendo, chi sono, 
su, avanti ditemi un po' chi sono! 

Come i Bonanza...? 

Wow! Oh, ragazzi, i Bonanza, ma avete 
capito bene? Non due qualunque ma pro- 
prio loro, i grandi, i mitici... ma scusate 
un attimo, chi diavolo sono ’sti qua, eh?!? 
Ah, non lo sapete nemmeno voi, capisco, 
vabbé andiamo avanti. Il Capo della poli- 
zia sa delle varie attività illecite della zona 
ma non può fare niente senza avere delle 
prove schiaccianti, le uniche informazio- 
ni di cui dispone (guarda che caso) sono 
proprio sui fratelli Bonanza che non pos- 
sono certo essere definiti un pericolo per 
la società (più che altro lo sono per loro 




stessi!). 

Un bel giorno però, il nostro capoccia, 
mentre si lucidava la sua pelata a 6 piazze 
e mezzo, ebbe un'idea. Ne parlò 
immediatamente ai suoi superiori ma 
nessuno gli diede retta (non perché l'idea 
fosse malvagia, ma perché nessuno crede- 
va che da quella cosa che aveva sulle spal- 
le, da quei neuroni, da quei lipidi, si fosse 
sviluppato un pensiero sensato). 

Decise allora di fare tutto da solo e così 
passò parola ai suoi informa- 
tori di riferire ai fratelli 
Bonanza che il Capo della 
Polizia voleva parlare con 
loro. 1 3 si incontrarono in 
un vecchio magazzino 
abbandonato presso il porto 
“ So tutto di voi ragazzi” - 
disse il Capo - “e vi assicuro 
che è abbastanza per sbatter- 
vi per il resto della vostra vita 
in galera”. Allora Robo, il 

meno deficiente dei due 

(Mobo era ancora convinto 

di essere in bagno e cercava Molla piramide dovrete 
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mitico busto di 
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Al ladro! Formatelo... 







MISTER SCREEN 



disperatamente lo spazzolino) capì il per- 
ché di quella amichevole conversazione e 
disse al poliziotto di andare avanti. 

‘Sono 3 anni che cerco di fare qualcosa 
per eliminare gli affari sporchi di questa 
città ma i controlli sono strettissimi e 
senza prove ho le mani legate; voi siete gli 
unici che possano fare qualcosa". Allora 
Robo. che aveva seguito tutto il discorso 
(mentre Mobo cercava di farsi la riga con 
un penna a sfera) disse: “ OK, se ho capito 
bene vuoi che ti portiamo della prove per 
ripulire BadVille. ma in tutto ciò noi cosa 
ci guadagnamo?". "Sarete liberi" disse il 
capo “ho degli amici molto in alto (il 
solaio della stazione di polizia) che mi 
hanno assicurato che se ci procurerete 
prove sufficienti per incastrare quei fara- 
butti cancelleremo il vostro passato. Robo 
d pensò un po' su (mentre Mobo cercava 
di specchiarsi nella pelata del capoccia, 
per vedere se la riga gli fosse uscita dritta 
o meno) e poi disse:“OK ci stiamo ma stai 
attento perché se alla fine di tutto non 
avremo il nostro premio saranno guai. Su 
andiamo Mobo abbiamo del lavoro da fare 
e piantala di preoccuparti per la tua riga, 
la cancelleremo a casa". 


FUGA PER LA VITTORIA 


Ecco alcuni degli oggetti che dovre- 
te raccogliere per completare le 10 
missioni: 

SOPRABITO: Come si facciano a rac- 
cogliere delle prove da 3 kg. salsa di 
pomodoro e qualche altro centinaio 
di macchie varie proprio non lo sap- 
piamo, altro che scientifica, qui ci 
vuole Zia Marisa. 

BOCCIA: Riproduzione a grandezza 
naturale della pelata del capo della 
polizia, non è proprio un Indizio ma 
deve essere recuperato ugualmen- 
te. 

LINGOTTI D ORO: Ma siete sicuri che 
siano delle prove per incastrare I 
faccendieri.-., per caso II capo ha 
prenotato un viaggio in Svizzera? 
BUSTO DI TUTANKAMEN: Credete che 
sia proprio originale? Quella scritta 
sotto II basamento (mode in Taiwan) 
ci fa sorgere qualche dubbio. 
TELEVISORE: Nemmeno questa è una 
prova ma i Bonanza hanno bisogno 
di una TV in cosa quindi... 

LIQUORE: Colore chiaro, gusto pulito 
è Whisky di contrabbando! 


Titolo 

Casa 

Bonanza 

i Bros 

Sega 

Distribuzione 

N Giocatori 

Giochi Pri 

1 

Continua? 

Livelli di difficoli 

tà 

4 

1 
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O k ragazzi, ecco un altra missione 
per gli Agenti Speciali Cip e Ciop, 
chiamati a rapporto per intrapren- 
dere la ricerca del gattino che la loro vici- 
na Mandy ha smarrito! Eh, sarà davvero 
dura farcela con in giro quegli strani Bul- 
ldog Meccanici ed i malefìci Topi Robot! 
Niente paura però, avrete anche Scheggia 
(la loro grande amica inventrice) a darvi 
una mano; la piccola genietta ha deciso 
infatti di andare in avanscoperta e di 
lasciare, man mano, tracce e messaggi 
dietro di sé per aiutare i nostri amici. Ma 
non solo! Ci sarà anche Zipper, una buf- 
fissima mosca, che levandosi in volo 
davanti ai nostri amici li renderà inattac- 
cabili! 

Se avete compreso tutto, siete pronti per 
la vostra avventura! Scegliete quindi lo 
scoiattolo che più vi piace e via! Dato che 
andrete incontro a peripezie di ogni tipo, 
ricordate di tenere sempre sulla testa una 
delle molteplici scatole che incontrerete 
sul vostro cammino: non si sa mai, 
potrebbero sicuramente tornarvi utili se 
"vi verrà in mente" di scaraventarle verso 
uno dei vostri nemici (vive poco chi viene 


OGGETTI SPECIALI 
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preso a ‘scatolate in testa”) o di 
nascondendo sotto. Oltre a ciò cercate di 
accalappiarvi quanti più bonus potrete, ne 
avrete una vasta scelta, ma non sofFerma- 
tevici troppo, il tempo., sono ghiande! 

Se poi, per caso, verrete a sapere che in 
realtà il “caso del gattino scomparso” era 
solo un espediente del perfido Gattolardo 
per attirare ed intrappolare Scheggia... 
arrabbiatevi pure!, sarà un maggior incen- 
tivo per farla pagare a quell' odioso felino, 
interessato solo a sfruttare la poverina 

costringendola ad “inventa- 


Titolo Cip e Ciop Agenti Spedali 

Casa Capcom 

Distribuzione Mattel 

fTGiocatori .1 

Continua? 

Livelli di difficoltà 


‘ Per 


lui! 



In ogni caso la vostra amica 
continuerà a darvi man forte 
lasciandovi gli strumenti 
necessari per superare i trat- 
ti più impervi del percorso. 

Ricordate che, superato il 

Sarà maglio agognare qual- primo livello, verrà visualiz- 
i interruttore... zata la mappa generale e che 

per ogni sezione raggiunta 
avrete a disposizione due strade da 
scegliere. Inoltre per ciascun livello 
superato apparirà una schermata 
apparentemente solo di intermez- 
zo, ma (oggi mi sento 
particolarmente buona) se prende- 
rete la scatola più alta in centro 
avrete una vita in più. 
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CARMEN SAN 


A vete mai desiderato viaggiare nel 
tempo? Probabilmente è un sogno 
che non si realizzerà mai. Ma i 
videogiochi non conoscono limitazioni di 
sorta: infatti W1T1CS vi permette di rag- 
giungere luoghi diversi e periodi remoti 
con l'ausilio della leggendaria macchina 
del tempo di H.G. Wells, ribattezzata 
Cronomacchina per l’occasione. Siete 
stati assunti dalla Acme, nota agenzia 
investigativa, per risolvere diversi casi 
che hanno tutti come mandante l'abilissi- 
ma ladra Carmen Sandiego e la sua 
banda. Anch'ella conosce il segreto per 
viaggiare nel tempo, ma utilizza la 
Cronomacchina non per scopi didattici o 
educativi, bensì come fonte di guadagni 
illeciti, rubando preziosissime opere d'ar- 
te o reperti storici dei più disparati. 
Dovrete quindi rintracciare tutti i compli- 
ci della truffaldina fino ad arrestare lei, il 
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PIGIA IL TASTO 


AVVENTURA 


Se volete raggiungere quella pensio- 
ne che I commissario Bloch insegue 
da anni, dovrete risolvere almeno 80 
casi, altrimenti, come Basettoni. sarete 
costretti a subire una continua um#a- 
zione dal Topolino di fumo. 

CASI RISOLTI GRADO 

INIZIO PATTUGLIATORE DEL TEMPO 

1 PERLUSTRATORE 

6 INVESTIGATORE 

15 ISPETTORE 

25 DETECTIVE 

35 SUPER DETECTIVE 

50 SUPER INDAGATORE 

80 PENSIONE 


DATA: vi permette di inserire i dati 
delle prove e leggere l dossier riguar- 
danti I c rimino». È possibi- 
le. sempre con questa 
opzione, scegliere il 
linguaggio del gioco 
(Italiano compreso). 


vero cervello delle 
operazioni, Carmen. 

Come? All'inizio di ogni 
caso vi verranno fomite 
alcune informazioni sul 
furto e sul responsabile. 

Dovrete però cercare il mag- 
gior numero di indizi nel 
tempo concesso per poter inca- 
strare il criminale, i c 
identikit caratteriali sono reperi- 
bili assieme a quelli del resto della banda 
(16 individui), negli archivi della Acme, 
consultabili in ogni momento. Quindi 
dovrete rintracciare tutti i movimenti 
spazio-temporali del criminale in fuga 
fino alla destinazione finale e. dopo aver- 
lo identificato con certezza, ottenere un 
mandato e arrestarlo. 




SEARCH il tosto Seorch (Ricerca) è 
fondamentale per risolvere il caso. VI 
permette infatti cfi interrogare i 
testimoni o gS informatori e di 
perlustrare la zona alla ricerca di 
eventuali oggetti lasciati dal crimina- 
le. 

TRAVEL: vi permette di viaggiare nel 
tempo e nello spazio per seguire le 
orme del ladro. Premendolo appare 
un menu con diverse scelte possibili, 
delle quali solo una è quella giusta. 
Se non avete commesso errori verre- 
te probabilmente inseguiti da una 
spia rivale. 







CRACKOirr 



D omanda: qual è il più bel 
videogioco che ha come 
ingredienti una pallina, un 
bastoncino e delle mattonelle? 

Arkanoid si potrebbe rispondere ma si 
trascurerebbero tutti quei titoli ispirati 
al mitico Breakout. 

Crackout è un ennesimo clone ma non 
è niente male: anch'esso, come i suoi 
predecessori, si presenta con uno sche- 
ma di gioco composto da un muro di 
mattonelle che deve essere abbattuto 
totalmente a colpi di pallina. Le matto- 
nelle sono disposte in varie configura- 
zioni nei diversi schermi e in vari 
scenari nelle diverse zone: ogni zona è 
composta da una decina di quadri. Alla 
fine di ogni zona, per passare alla suc- 
cessiva, si deve distruggere l'alieno 
guardiano dell'uscita. 

Oltre ai muri, sono presenti anche dei 






PILLOLE O NON PILLOLE? 


I due mattoncini isolati mono dotati di Par far presto conviene infilare la pallina 

movimentojaltro fastidio! tra i muri. 
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ARCADE 


devo colpirli bon dioci volt». 

mostriciattoli che hanno il compito di 
rendere le cose difficili: colpiti dalla 
pallina, la fanno deviare in punti 
inaspettati e, a volte, irraggiungibili. A 
differenza degli altri giochi di questo 
tipo, le famose pillole dai veri effetti 
non si ottengono colpendo i mattoni, 
ma colpendo gli esseri che “passeggia- 
no’per lo schermo: inoltre, le “creatu- 
rine” non possono essere eliminate a 
colpi di bacchette, ma esclusivamente 
a pallinate. 

La famosa pillola “saltalivello” è stata 
rimpiazzata da un omino vestito da 
superman che arriva dall'estremità 
superiore dello schermo e si precipita 
sulla bacchetta (maccchéccccarinooo!). 
Anche in questo gioco è stata applicata 
la filosofia del”finirlo presto”: infatti, 
oltre alle password, sono presenti i cre- 
diti infiniti: a mio parere, era sufficien- 
te una vita extra per ogni quadro e una 
password ogni cinque. Non dico che il 
gioco sia semplice, anzi, gli ultimi 
livelli sono molto difficili, ma gli aiuti 
dovrebbero essere più pesati per non 
intaccare troppo la longevità. 







nella per Yuji Morisaki non era una 
I I mattina come tutte le altre, aveva una 
strana idea che gli frullava nella mente 
da ut^K)' di tempo, una cosa che nessun giap- 
ponese si sarebbe mai sognato di fare, voleva 
chiedere al suo principale un po' di ferie. 
Dovete sapere che il nostro amico lavora nel 
più moderno laboratorio del Giappone, insie- 
me alla sua ragazza Makiko Thenshi, come 
collaboratore del famosissimo dottor Zichichi- 
moto, l'uomo (beh. insomma definirlo un 
uomo mi sembra un po’ eccessivo...) al quale 
si devono le corazze ad energia ionica senza 
dimenticare poi il frullatore a cellule solari e 
gli slip “usa e getta" bio-degradabili al 100%. 
Cosi un giorno dopo aver parlato con la sua 
ragazza ed averla convinta a partecipare al suo 
folle piano decise di andare dal dottore, il 
quale però non stava trascorrendo un buon 
momento. Infatti gli era rimasto pochissimo 
tempo per ultimare la sua più recente inven- 
zione, un raggio-trattore per coltivare i campi, 
e poterla così presentare al più grande conve- 
gno di cervelli del suo paese ovvero al “Gran 



Gala del Chicco di 
Riso d'Oro”. Inutile 
dire quale fu la 
risposta 
deÙ'eminente 
studioso alla richie- 
sta dei nostri due 
amici - i quali però 
non si arresero. Da 
qui scaturì un'acce- 
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magnifici giorni. Si stavano crogiolando alle- 
gramente sotto il sole di Polca Kabana, nota 
località balneare giapponese, quando all'im- 
provviso sentirono un tremendo rumore e 
dall'iperspazio giunse un'astronave che andò 
a fermarsi proprio sopra l'ombrellone dei due 
togliendogli tutto il sole. Il primo giorno Yuji 
e Makiko fecero finta di niente credendo che 
si trattasse di un problema temporaneo, il 
secondo cominciarono ad arrabbiarsi ed il 
terzo, visto che l'astronave non se ne andava, 
incavolati neri (neri! ma come è possibile al 
massimo potevano esser incavolati gialli!) 
andarono dai proprietari dell'astronave per 
chiedere il rimborso della loro vacanza che gli 
avevano irrimediabilmente rovinato. I 3 non 
ne vollero sapere di restituire le spese ai 
nostri due amici i quali fecero di tutto per 
farsi dare dò che gli spettava, andarono persi- 
no a FORUM ma non ottennero nulla.Così 
stanchi di esser presi in giro tornarono a 
casa, presero le armature ed andarono dai 
proprietari dell'astronave derisi a riavere ad 
ogni costo ciò che gli spettava. Ma siete sicuri 
che la storia finisca qui? Siete proprio sicuri 
che la colpa sia tutta loro? E se centrasse qual- 
cosa quello che gli ha venduto l'astronave? 
Shubibinman 3 è un"CD-ROM secondo” che 
per funzionare necessita 0 di un DUO oppu- 
re del nuovo CD prodotto dalla NEC Se inve- 
ce possedete il vecchio sistema per poter gio- 
care a questo fantastico prodotto dovrete 
munirvi di una ROM CARD 3.0 ma attenzio- 
ne perché soffrirete ugualmente di accessi al 
disco più lenti per via della differenza di Buf- 
fer. C'est la vie! 






A lcuni di voi sicuramente ricorde- 
ranno il film The Running Man 
con il celeberrimo e muscoloso 
attore Arnold Schwarzenegger! Beh, 
quelli della Acdaim ci propongono un 
remix particolare del film stile ruota 
della “sfortuna" (con l'ovvio sosia di 
M.Bongiomo!). Infatti, questa volta, i 
nostri concorrenti sono tutti volontari 
(ma dico, siamo scemi? Come si fa ad 
essere volontari per 'ste cose!!!) e sono 
stati selezionati, tra tanti altri 
concorrenti, per partecipare alla finale 
del gioco televisivo più popolare di que- 
sto ultimo decennio: “Signore e signo- 
ri.... Ecco a voi Super-Smash....TV\\\\\l" 

(Applausi e strilli della folla in 
delirio!!!). 

■Questa sera In palio: Dollari!... Tosta- 
pane! Videoregistratori!.... 


Macchine! e tanti altri premi per cui 

andrete matti cari amici telespettatori!!! 
Ma ecco il grande momento! Go! Go! 
Go! Go! Urla la folle esaltata mentre 
due nuovi concorrenti entrano nell'are- 
na dove tenteranno di vincere il grande 
premio (che nessuno ha mai ancora 
vinto... può darsi che questa sera!?!....). 
Sotto questo titolo si nasconde un 
"puro e duro” sparatutto dove possono 
competere due giocatori 
contemporaneamente (alleati o no! Eh! 
Eh!). I partecipanti si vedono assegnato 
l'obbiettivo di ripulire completamente 5 
zone infestate da tutta una marmaglia 
di nemici (robot, teppisti, droidi, 
serpenti, bombe umane ), eliminan- 

do i rispettivi Boss che li comandano, il 
tutto raccogliendo armi supplementari, 
regali, soldi, vite extra e premi vari. Con 


l’aiuto dei quattro pulsanti di sparo 
superiore potete sparare in tutte otto le 
direzioni (Pfui...! Almeno quello!), ma 
non illudetevi, come dice il presentato- 
re in vari momenti del gioco “Questo è 
un MASSACRO TOTALE!!!” 



Qua è maglio •brigarmi a eliminare tutti 
quelli che vi circondano prima che vi ami- 
tino addosso! 
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SPARATUTTO 


W 

Una vita extra 

[si 

Lancia bombe. A corto 
raggio, ma molto effica- 

Usi 

spara come voi. 

E3 

Lancia razzi. L'arma più 
efficace. Distrugge tutto 
lungo la sua traiettoria. 

m 

Il mortaio. Potente ma a 
traiettoria parabolica. 


Protezione. Dura 10 
secondi durante I quali 
siete invulnerabili. 

| Protezione. Cinque scudi 
che ruotano. Dopo tanti 

[> 

m 

colpi scompariranno. 

1 Distrugge tutti i nemici 
sullo schermo. 

3 

1 Vi fa andare più veloci 
per un tempo limitato. 

ni 

I La mitragliatrice tripla. 
Inutile spiegarvi che 
spara in tre direzioni. 

1 vero? 


o 

(A 
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AGGEGGILLI DA DIFESA 




I l videogioco più classico della storia si è 
fatto il lifting, il solarium e il massaggio 
shatsu per tornare in forma smagliante 
sul Megadrive. Il concetto è rimasto quello 
dell’originale: a bordo di un caccia 
interstellare (o un carro cingolato, in alcu- 
ni livelli) dovete impedire che le squadri- 
glie nemiche riescano a invadere la Terra. 
Le flotte aliene scendono dall’alto dello 
schermo con velocità crescente e se 
raggiungono il limite inferiore dello scher- 
mo. avete perso la vostra missione. 

I nemici attaccano in due round successi- 
vi. la cui difficoltà aumenta 
sistematicamente. All'inizio del gioco la 
vostra astronave è fornita di uno speciale 
scudo (shield) che vi permetterà di resiste- 
re a 5 colpi singoli o a 2-3 bombe a ricerca 
di calore, che i famelici alieni 
dispenseranno a getto continuo. Potete 
portare il numero di scudi ad un massimo 
di io (colpendo l'astronave aliena al centro 
dello schermo), ricordando che ogni volta 
che conquistate un oggetto distruggendo 
l’astronave madre che passa velocemente 
in cima allo schermo, guadagnate 2 scudi 
bonus. Avete solo un caccia, quindi cerca- 
te di limitare i danni. 
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Una struttura di gioco innovativo a rivoluzio- 
naria cho desterà certamente scalpore... 
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Siete praticamente spacciati: forse è 
meglio dedicarsi al giardinaggio... 


psicotico potevo concepirlo, e il bril- 
lante inventore pare rispondere al 
nome di Arcangelo Natali. 










— 
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VELOCI O TECNICI? 


Il 1 1 momento è critico: Brehme è sul 
I dischetto: le sorti della finale della 
I coppa del mondo 1990, sono affi- 
date al suo piede. Ecco: parte la rincorsa, 
tiro... e gooool!!!; la Germania è campio- 
ne del mondo e l'Italia è vendicata 
(magra consolazione).’ Ah, che ricordi 
amari abbiamo, noi italiani, degli ultimi 
mondiali. Come vorremmo cambiare le 
sorti di quella maledetta semifinale. 

Va bé. sarà per i prossimi; per il momen- 
to ci si può divertire con questo nuovo 
gioco di calcio nel quale si ha l'occasione 
di giocare, manco a dirlo, i mondiali e 
magari, nel nostro piccolo, riscattare la 
nostra nazionale. 

Gettare nella mischia un nuovo calcio 
che nell'anno degli europei, simula i 
mondiali a due anni di distanza da quelli 
venturi e quelli passati, è una scelta 
quantomeno anomala. Se poi si pensa 




lira, la la figura dell egoista, se passa, la la figura 
di quello che ha paura di sbagliare. Senza il 
pallone si può scegliere di togliere il pallone 
all'avversario con un tackle o con uno 
sgambetto. Se il pallone è a mezz'aria si può: 
colpirlo di testa e, se nell'area avversaria, col- 
pirlo di testa in tuffo, colpirlo in rovesciata e in 
mezza rovesciata. Se si è In possesso di palla è 
possibile: passare rasoterra, crossare, e In area 
tirare un tiro normale, un tiro con I effetto o un 
tiro veloce. 


TIRO O PASSO? 
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alla recente uscita di un signor calcio 
come Kick Off questa scelta può sembrare 
addirittura coraggiosa. Eppure, la Konami 
ha ugualmente tentato. 

Hyper Soccer , nel menù principale propo- 
ne diverse scelte: disputare il campionato 
mondiale, giocare una partita secca contro 
il computer o contro un avversario 
umano, fare una gara di calci di rigore vs 
com. o vs human, scegliere se avere in 
sottofondo una colonna sonora tra due 
disponibili, o i soli effetti sonori. Non sarà 
come il menù di Kick Off ma è sufficiente. 
Le squadre a disposizione sono ben venti- 
quattro e ognuna ha i propri parametri; in 
base a questi, le squadre sono suddivise 
in tre blocchi principali: forti quelle con 
parametri alti, medie e deboli con 
parametri minori. Prima di ogni partita si 


devono assegnare dei punti bonus ai 
diversi parametri della squadra scelta e si 
deve scegliere il modulo con il quale 
schierare la propria formazione; ve ne 
sono otto, dal classico 4-4-2. al “fuoridi- 
melone" 1-3-6. Dopo aver sbrigato questi 
non trascurabili particolari, inizia la par- 
tita vera e propria. 

La vista è classica: quella laterale. Lo 
scorrimento è multidirezionale. La palla 
rimane attaccata al piede del calciatore; a 
disposizione del giocatore ci sono diversi 
modi di interagire con o senza palla: dal 
tackle alla rovesciata, dal colpo di testa 
alla girata al volo. Infine, un sistema di 
password permette di ricominciare il tor- 
neo da dove lo si era interrotto. 


SPORTIVO 



o 
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SCHEDA TECNICA 




go»ne power 






AZIONE 


89 % 


L uomo discende dalla scimmia? 
È più probabile che Darwin era, 
in realtà, Tolti! 

La principessa Moho è stata rapita 
dal malvagio Vookimedio e vi ha 
trasformato da eroico guerriero 
muscoloso a gorilla pulcioso... A 
questo punto, senza perdervi d'animo, 
decidete di affrontare un bananiliardo di 
insidie e avversari malefìci per liberare la 
vostra amata. Trama particolarmente inte- 
ressante ed originale che meritava una 
menzione. Toki è uscito nel 1989 in sala 
giochi, senza destare particolare impres- 
sione. a dire il vero. Si tratta di un gioco 
d azione a multiscorrimento pieno di 
armi extra (tra cui: lanciafiamme, palle di 
fuoco incrociate, multiple) e power up (tra 
cui elmetti da football americano che vi 
proteggono o stivali da coniglio per mega 
saltoni). che si distingue dalla massa per 
una grafica molto caricaturale e una serie 
di situazioni grottesche. Come in Mario 
Bros è possibile saltare sul crapone degli 
avversari per eliminarli, ma state attenti: 
alcuni sono protetti da una corazza 
acuminata. Non solo, molti lanciano 
oggetti contundenti alquanto dannosi alla 
salute e vi conviene sopprimerli 
rapidamente. Uccidendo degli odiosi 
uccellacci o altri antipatici esseri, potrete 
guadagnare monete (coin) che vi permet- 
teranno di comprare una nuova vita (ve 
ne occorrono 50). Toki è in grado di nuo- 
tare con l'agilità di una balena bianca 
obesa, e questa sua facoltà vi tornerà utile 
quando affronterete i mpstri del mare. Al 
termine di ogni livello incontrerete i clas- 
sici mostrilli giganti che faranno il possi- 
bile per sottrarvi il numero più alto possi- 
bile di vite. 


Mangiando la (rutta! 500 punti! 
Raccogliendo I coln: valgono mille 
punti luno. 

Orologio: passandoci sopra potrete 
aggiungere 30 secondi al cronometro. 
Prendete un foglio di carta e una 
penna: farete punti Infiniti, e. se vi 
gusta, potete anche congiungertl... 







tei 0332.767270 


V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 


GII tp+ci o ligti nella vendita per corrispondenza 

I Db VOX: 0332.767303 


CONS0LES SUPER FAM1C0M MF.GA DRIVE 



MI) ACTION RF.PI.AY 
MD ARCADE POWER STICK 
MD GAME ADAPTOK 
MD MEGA JOYSTICK 
MD JOYPAD POWER SG-3600 
MD JOYSTICK SG-FIGHTER 


MD JOYSTICK XE-2SG 
MD PRO 2 JOYPAD 
SF ADATTATORE PER S-NES 
SF JBKING 

SN ADATTATORE PER SF 


SUPER NES USA 


STREET RGHTER II 
LEMMINGS ZELDA III 

LEOEND OF MI STIC AI- NINJA 

TEST DRIVE • XARDION 

WWF WRESTUNG 
MAGIC SWORD 
BASERAI.!. SIM11.ATOR 1000 


game hot 


KONAMK'S SPOKTS 

GHOSTOUSTERS 
SPI HERMAN • TECNO BOWN 
SUPER MARK) I AND 
BATMAN CASTELVANIA 
DOCBIT DRAGON 
FI RACE OPERATION C 


PAPERBOY n PUjOT WINGS 
SIM CITY SUPER TENNIS 


NF.u GEO 


BASEBALL 2020 


ALTERED SPACE BLUES JOURNEY 

CASTELVANIA 2 CROSS EDE SWORD 

DOCTOR MARIO BDJ. & TED C'YBER IJP 13GHT MAN 
PAPERBOY ATOMJC PUNK FATAI. FT.'RY 


GREMÌ JNS 2 BIAY 1ANCER FOOTBAIJ. FRENZY 



COSMK* FANTASY STORIES 


NAM 1975 NINJA COMBACT 
PUZZI £D READING HERO 
ROBO ARMY 
SOCCER BROWL 
SENGOKl' DENSHO 


WOODSTOCK fundcy horror band RASH RAIJ.Y 
TENKA FI W FREA AREA TOP PI-AYER GOLF 


THE LUCKY DIME 










INTERNATIONAL 


DI ANTONIO C.IAMPITTI 


ORDINARE ALLA 
NEXT E FACILE! 


NEGOZIO DI VENDITA 
Al PUBBLICO 
TEL. 02/93505280 

□ 

VIA BUGATTI. 13 
20017 RHO • MI 

□ 

ORDINAZIONI 
TEL. 02/93505942 

» 

FAX 02/93505219 



NEXT E DOVE VUOI! 

UNA RETE 
DI DISTRIBUTORI 
CHE VI GARANTISCE 
UN SERVIZIO 
DI CONSEGNA 
IN TUTTA ITALIA. 

SPEDIZIONI 
A MEZZO CORRIERE 
FINO A 25 KG 
L. 16000 
SPEDIZIONE 
POSTALE 
L. 7.500 

MODALITÀ 
DI PAGAMENTO: 
CONTRASSEGNO 
BONIFICO BANCARIO 
CARTE DI CREDITO 
AMERICAN EXPRESS 
VISA -CARTA SI 
EUROMASTER CARO 


NEXT È GARANZIA! 

I NOSTRI PROOOTTI 
SONO GARANTITI 
1 ANNO DALLA DATA 
DI ACQUISTO. 

SONO ESCLUSI 
I MATERIALI DI CONSUMO 
0 SOGGETTI AD USURA 
IL MATERIALE 
ORDINATOCI. POTRÀ 
ESSERE DA NOI 
SOSTITUITO CON LA 
MEDESIMA MERCE. 
SARETE RIMBORSATI 
SE NON SODDISFATTI. 



GAME BOY £. 175.000 


Aero Star 70.000 

Afterbumer 60.000 

Alleway 55.000 

Asmik World 2 38.000 

Astro Rabby 38.000 

Batman 53.200 

Badie Ping-Pong 60.000 

Blobee 39000 

Btondie 58.000 

Bomber Boy 55000 

BoulerDash 72.000 

Boxxie 70.000 

Bubble Bobble 70.000 

Cave Noir 37.000 


Chase H.Q. 45.600 

Daruman Busters 47500 
DMG- Ara Astro Rabbv 32.000 
DMG-RDJ 40.000 

DMG -WHAWorUke Hockey 51.000 
DMC-HQI Chase H.Q. 40.000 
DMG -TPJ Puntasti Tank 51.000 
DMG -NQNrifcrtsu Soccer 40.000 
DMG -TKJ Tonta tosa 31000 
DMG - GAJ Garms 36.000 
DMA -VGA Vanir Giuce 43.000 
DMG - PVJ Parodius 43.000 
DMG -PDA Pipe Droim 40.000 
Doublé Dragon 90.000 


Doracmon 50.000 

Dr. Mario 40.000 

Draculan 40.000 

FI Spirit 60.000 

FI Race 50.000 

Fastest Lap 37.000 

Gauntelet 783X10 

Ghostbusters 2 78.000 

Godzilla 54.000 

Golf JP 45.000 

International Karaté 65.000 
tshido 363)00 

Jungle Wara 463100 

Klax 64.000 

Kunio-Kun 51000 

Luckv Monkev 37.000 

Lock'n Chase 50.000 

Magnificr 263)00 

Motodrosm Maniaca! JP 41000 
Musashi Road 373)00 

Nekketsu Soccer 37.000 

Nemesis 50.000 

Nemesàs II 55.000 

Opera don Gundam 33.000 
Pacman 65.000 

Paradius 46.000 

Penguin 40.000 

Pipe Dream 40.000 


PonkotsuTank 40.000 

Power Mission 41000 

Pro-Wrestling 48.000 

Puzzle Boy 2 40.000 

Qix 313)00 

Quarth 50.000 

Racing Damashi 38.000 

Robocop 68.000 

Rockman World II 403)00 

R-Typer 70.000 

Sagal 52.000 

Saga II 50.000 

Sagaia 50.000 

Sanriocamival 44.000 

Seiken Dcnsctsu 80.000 

Smart Boy 25.000 

Show Bros 253)00 

Snooker 25.000 

Soccer 38.000 

Super Mario World 40.000 
Super Robot 37.000 

Tenshin Kaisen 37.000 

Tetris 35.000 

TJM.N.T.2 35.000 

TwinBee 44.000 

Varile Giuce 42.000 

World Bowling 41000 

World Ice Hockey 42.000 



MEGABRIYE £. 249.000 


Aereo Master 102.000 

Afterbumer 109.000 

Alex Kidd 73.000 

Alien Storm 63.000 

Allenatore 88.000 

Altered Beasi 45.000 

Arare Odysee 95.000 

ArrofUne 40.000 

Arrow Flash 41.000 

Atomk Robokid 40.000 

Axis 45.000 

Bare Knuckle 87.000 

Basket Ball 80.000 

Batman 115.000 

BattleGolfer 45.000 

Baule Ship Camola 120.000 

Beasi Warrior 135.000 

Block Out 91.000 

Bonanza Brothers 54.000 

Buming Fores 41.000 

Centurìon 87.000 

Gommandoli 113.000 

Crack Down 60.000 

Dai Sempu (Shotting) 33.000 
Daimkaimura 69.000 

Dangerous Seed 60.000 

Darius II 68.000 

Darwin 4081 36.000 


Devii Crush 101.000 

DickTracy 51000 

Dino Land 84.000 

DjBoy 33.000 

Dynamite Duke 61000 

Sementai Master 81000 

Eswat 35.000 

FICircus 126.000 

FI Grand Prix 113.000 

Fantasia 81.000 

Fastest line 94.000 

Fighting Masters 87.000 

Fire King 108.000 

Fire Mustang 90.000 

Fliky 101000 

Forgotten World 68.000 

Gaiares 70.000 

Gain Ground 36.000 

Ghost Chouls 94.000 

Ghostbusters 40.000 

Ghouls' Mohost 94.000 

Golden Axe 80.000 

Golden Axe II 102.000 

Gynoug 68.000 

Hard Driving 80.000 

Heavy Unii 54.000 


HeUFire 50.000 

Hunicane 50.000 

Incondor 45.000 

Ishido 140.000 

Jewel Master 50.000 

James Polis 91.000 

Joe Montana Football 52.000 
Junction 70.000 

Kageki 58.000 

Klax 36.000 

Ko-Go Kid 82.000 

KenNorth 75.000 

King Bounty 80.000 

Klax 80.000 

Koiaku 2 80.000 

Legend of Raiden 90.000 
Leynos 38.000 

Magical Hat 115.000 

Marvel Land 80.000 

Mega Panel 63.000 

Mega Tracks 69.000 

Mickey Mouse 63.000 

Midnight Resistance 117.000 
Monster Lare 43.000 

Monster Hunter Yoko 68.000 
Moon Walker 45.000 

Out Run 51000 

Phelios 46.000 

Populos 57.000 

Quackshot 81.000 

Rambo I 85.000 


Rambo II 85.000 

Rambo III 85.000 

Rastan Saga II 58.000 

Runark 80.000 

Shadow Dancer 42.000 

Sonic The Hedgehog 80.000 
Spider Man 60.000 

SUr Cruder 91.000 

Strider Hiryu 58.000 

Super HairWolf 62.000 

Super Hang Hon 58.000 

Super League 57.000 

Super Master Golf 63000 

Super Monaco GP 71000 

Super Shinobi 80.000 

Super Wolley Ball 68000 

Sword OfSodan 50.000 

Super Thunder Biade 58.000 
Star Cruiser 91.000 

Strider 66.000 

Under Line 116.000 

Vertour 61000 

Verytex 61000 

Volfield 30.000 

Wordner Foresi >4.000 

Whip Rush 38.000 

VVondere III 53.000 

World Cup Soccer 88.000 

X.D.R. 33.000 

Zero Wings 137.000 

Zoom 26.000 







SPORTIVO 


Le punizioni si tirano come nelle 
altre versioni determinate il tiro, sia 
prima, sla dopo, aver calciato il pal- 
lone. Per i tiri dal limite, bisognerà 
superare la barriera (con una "foglia 
morta" o con una “bomba"). I rigori 
si suddividono in due momenti: nel 
primo, (inquadratura è allontanata 
e (area di gioco che si vede 
comprende porta, portiere e “rigori- 
sta"; nel secondo, l'inquadratura 
torna ad essere la solita e lo 
schermo scorre con la palla verso la 
porta. 


S imulazione calcistica che ha come 
principali caratteristiche un 
campo in scala reale, una vista 
aerea, diverse competizioni, tattiche, 
effetti, falli, rigori, cartellini e tutti i 
particolari che caratterizzano lo sport 
più amato dagli italiani. 

In sintesi, questo è Kiclc Off In vista del- 
l'uscita della versione Gameboy le suppo- 
sizioni erano tra le più svariate, ed ora, 
prodotto alla mano, si possono trarre le 
conclusioni. Finché si analizza la cosid- 
detta parte non-giocata. tutto è ok: allena- 
mento abilità e allenamento rigori, parti- 
ta secca "normale” o internazionale, tre 
competizioni da disputare (coppa, 
campionato, trofeo europeo), sedici squa- 
dre intemazionali tra cui scegliere, 
svariate opzioni (tipo di campo, durata 
della partita, vento, supplementari, dop- 
pio effetto, cinque livelli di abilità, 
velocità di gioco, arbitro), quattro 
tattiche, etc. 

Quando si passa ad analizzare la parte 
del gioco vero e proprio, una esclamazio- 
ne viene spontanea: hoibò (per non esse- 


re volgari). Manca qualcosa, ma in 
principio sfugge: la giocabilità è buona 
e il pallone (o la pallina?!?) si controlla 
abbastanza agevolmente. Stoppare e pas- 
sare non è complicato, tirare un pallonet- 
to è semplicissimo (tasto B e voilà), tirare 
diritto manco a dirlo, ma tentare di dare 
effetti è, almeno all'inizio, abbastanza 
laborioso. 

Ehi, un momento, ecco cosa manca: il 
radar! Una ffeccetta che indica la porta e 
la distanza da essa rimpiazza il radar che 
però si fa rimpiangere: il campo è in scala 
reale, la parte visibile sullo schermo è 
una piccola frazione: non avendo la possi- 
bilità di tenere sott'occhio la posizione di 
tutti i giocatori, conviene studiarsi le loro 
posizioni (con il gioco in pausa si sonda il 
campo), anche se è una scomoda soluzio- 
ne: in alternativa, ore di pratica. 

Altri difetti degni di nota sono: la dubbia 
preparazione dei portieri, il solito sporco 
trucco da computer (ossia, il computer fa 
gol quasi sempre in pallonetto) e la man- 
canza della possibilità di giocare in due 
(AlKross non dorme più per questo). 


o 

w 






SOTTO CONTROLLO I SCHEDA TECNICA 


% 


I In questo jpioco composto d< 

Sd! 


LABIRINTI 



quelle normali, le altre sono disponibili in 
quantità limitata e per averne a disposizio- 
ne. bisogna distruggere i massi. 

Infatti, il labirinto è formato anche da 
massi frantumabili a colpi di bombe: dalla 
loro esplosione è possibile ricavare oggetti 
vari come, appunto, le bombe, i salvagenti 
per passare i corsi d'acqua, le lampade per 
illuminare i luoghi oscuri, e anche la chiave 
per passare nel labirinto successivo. Alla 
fine del livello (304 maze). bisognerà 
vedersela con uno dei seguaci del Boss(pra- 
tica niente un MOSTROO!). 


I n occasione del venticinquennale 
di Star Trek, la sciagura sta nuova- 
mente per abbattersi sulle teste di 
Kirk e del suo coraggioso equipaggio. 
Una “Macchina delCiudizio Univer- 
sale", un dispositivo gigantesco capa- 
ce di distruggere interi pianeti, ha 
deciso di fare un giro dalle parti della 
Terra. L'unico dispositivo capace di 
distruggerla è stato sottratto dai Klin- 
gon, che hanno pensato bene di divi- 
derlo in dodici pezzi e di sparpagliarlo 
su tre pianeti differenti. Riusciranno i 
nostri eroi a recuperare tutti i pezzi in 
tempo? 

Prima di aggirarsi sul pianeta vero e 
proprio occorre arrivarci. La mappa 
galattica mostra pericoli a carriole: 
terrificanti ameboni dello spazio, 
astronavi Klingon & Co. come se pio- 
vesse e sterminati campi di asteroidi. 
Ogni volta che il simbolo dell'astrona- 
ve incontra uno di questi pericoli l'a- 
zione si sposta sulla schermata tattica: 
uno sparatutto a scorrimento orizzon- 
tale nel quale l'astronave più famosa 
del mondo deve farsi largo a colpi di 
phaser (danno normale) e di siluri 
fotonici (sorta di smart bomb in un 
cono davanti all' Enterprise) tra nemi- 
ci ed ostacoli vari. L' Enterprise è pro- 
tetta da schermi che possono assorbi- 
re un numero limitato di colpi, men- 
tre in basso un'astronave in miniatura 
• progredendo lungo una barra • 
mostra quanto manca al 
completamento del sottolivello. 
L'azione è paurosamente lenta, noio- 
sa e priva di varietà (come la 
musichetta che l'accompagna, del 
resto). Terminare ogni sottolivello 
richiede un'eternità. Se tutto va bene 
e il giocatore non si addormenta, si 
ritorna alla mappa strategica e... via 
verso un nuovo pericolo. Se va male, e 
gli schermi si esauriscono, il giocato- 
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re subisce la punizione più crudele che 
i programmatori potessero concepire: 
ricominciare il livello da capo. 

Arrivati sul pianeta. Kirk inizia a girare 
qua e là in cerca dei pezzi mancanti. 
Nonostante i vari equipaggiamenti a 
sua disposizione (analizzatori, comuni- 
catori. sensori), la noia regna sovrana e 
la presenza di razze aliene più o meno 
amichevoli non aiuta molto a vivacizza- 
re l'azione. 




S pot, dii è costui? Il nostro amico 
è uno dei personaggi che pubbli- 
cizzano la 7up, una delle bibite 
più amate e conosciute sia in America 
che in Italia. Il •'tipo' è tanto amato che 
la Virgin ha deciso di fame persino 
una cartuccia per Game Boy. 

Spot è un divertente rompicapo con un 
sacco di varianti ed opzioni che garanti- 
ranno il vostro divertimento! Si parte 
dalla scelta della griglia sulla quale gio- 


comparirà la prima griglia, 
ripremendolo potrete sostituirla fino 
alla vostra scelta definitiva. Le griglie 
già in memoria sono 512 ma. nel caso 
ne voleste far partorire dalla vostra 
mente geniale una totalmente nuova, 
basterà selezionare con il pulsante A 
ogni casella die vorrete omettere dalla 
griglia originale. 

Deciso lo spazio di gioco, voi, come 
Spot, dovrete cercare di occupare tutti 
gli spazi possibili con le vostre pedine. 
Inizialmente ne avrete solo due 
posizionate su angoli opposti, ma avre- 
te vari modi per duplicarvi: spostandovi 
in una delle caselle adiacenti la vostra 
pedina si donerà: saltando (non più di 
uno spazio) sia in diagonale che in 
linea retta, invece, il vostro pezzo 
balzerà dove l'avrete mandato, in com- 
penso però lascerà libera la casella dove 
si trovava in precedenza. 

Ponendo una vostra pedina in modo 


1 

Devo dire la verità, Spot è 
un gioco davvero divertente 
(anche se un po' simile ad 
Otello), la grande varietà di 
scelta delle griglie lo rende 
sempre nuovo ed 
interessante, la grafica è 

|8S% 

so. Probabilmente ha il solo 
ed unico neo di divenire, 
col tempo, un po' troppo 
semplice, ricordate però che 
non si vince sempre, anche 
quando si è appresa bene 
la tattica!!, perciò buon 
divertimento! 


Titolo Spot 

1 g 

Casa Virgin Games 

Distribuzione Import. 

N Giocatori 1 0 2 

Continua _ No 

1 q 

Livello di Difficoltà S 




automaticamente del vostro colore e ne 
avrete quindi il possesso... Attenzione 
però. Spot è un furbastro e cercherà di 
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Viale Monte Nero, 15 • 20135 Milano 
Telefono (02) 55.18.04.84 r. a. 

Fax (02)55.18.81.05 (24 ore) 



Negozio aperto al pubblico dalle IO alle 13 e dalle 15 alle 19. Vendita anche per corrispondenza. 



Tutti i preni sono comprensivi di I.V.A. 




saggi! ~ || 

Modelli PC Engine 
Coregrafx ir 
(Scart - RGB) 

L. 269.000 
SuperGrafx 
(Scart - RGB) 

L. 329.000 
PC Engine GT 
L. 589.000 



Scart - RGB 
L. 689.000 



I super scoimi 

5% per 2 pezzi 
10% per 4 pezzi 
t 15% per 6 pezzi 
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©ODI 01 PER ACTION Gii 


X 


Anche questo mese pubblichiamo un po' di codici per i fortu- 
nati possessori dell'Action Replay per Megadrive. Avete il 
Megadrive, ma non la cartuccia? Beh, se volete barare spudora- a 
tamente, avere vite infinite, godere di poteri medianici e spogliare ' 
tutte le ragazze dello strip poker, basta inserire l'Action Replay tra 
il Megadrive e la cartuccia con cui volete giocare, inserendo poi i 
codici che pubblichiamo di mese in mese grazie alla Datel Electronics. Avete l'Ac- 
tion Replay, ma non il Megadrive? Ahi, ahi, qualcuno vi ha tirato un bidone... 

A proposito, i codici possono non funzionare se provati su una versione della car- 
tuccia diversa da quella specificata • per esempio un codice per la cartuccia Gene- 
sis può non funzionare su quella Megadrive. Cirripao! 


Tiiy^TMn 
w&mc e il 

(Cartuccia per Megadrive) 


0009D 431FC 
0009D 600FF 
per ricevere 255 vite. Uau! 


BONANZA 

BROS 


(cartuccia Genesis) 

00539 E6068 

Vite infinite per il 
giocatore Rosso. 

00542 A606C 

Vite infinite per il 
giocatore Blu. 

0104B E0005 

Vi da ben cinque 
minuti per finire un 
livello. Ma se siete 


proprio delle schiap 
pe come Neon, inse 


ritc: 

0106D04A28 

per avere tempo 
infinito (almeno 
fino a quando la 
mamma non taglia i 
fili della corrente). 


OCJT nWTx r 

(Cartuccia giapponese) 

00336 E4A10 

Inserendo questo codice, il tempo si 
congelerà. Potrete quindi vincere le 
corse anche andando sul triciclo di 
Raist (è un monopattino!. NdRaist) 


PHELIOS 

(cartuccia Megadrive) 

0035D C6004 Vite infinite (ale-oò). 

0072E 8603 EArmi laser infinite. 

00737 E4E7t Missili autoguidati infiliti. 

Ah, ah. ah! Adesso vi sisten 
io. cattivelli! 



HELLFIRE 

(Cartuccia per Genesis) 

00284 86004 Per avere vite infinite. 

002AE E6004 Super Armi a bizzeffe. 

00262 C33FC 

00262 Eooo; Inserendo questi due codiò. 

basta raccogliere un qualsiasi 
*P* durante il gioco per attivare 
tutti i Power-Up possibili. 


PACMANIA 

(Cartuccia per Genesis) 

00889 26002 

Con questo codice riceverete così tanti Pac 
Man da poter riempire la casa. 



MS PAC MAN 

(Cartuccia per Genesis) 

00183 66002 

Dopo aver inserito questi numerini. avrete 
infinite Pac-manesse. 


.UILICW L-LÀSLi 

(Cartuccia per Genesis) 

00A5C E000A Avrete died armi Spe 

ciati per vita. Il sogno 
dei Ravcs! 

00BA3 06004 Armi Speciali infinite. 

Ma allora a die serve il 
trucco precedente? Se 
lo scoprite, vincerete 
una raccolta di joypad 
usati di Dupont. 

00554 46004 Vite infinite 


SPEEDBALL 

(Cartuccia per Genesis) 

0061 F A6004 

00654 *6004 

... e avrete più soldi di Zio Papetone e Rockcrduck messi 
assieme. Se ve ne avanza qualcuno, speditecelo in redazio- 

Hi 

* 

..] . .et*. 

ne! 
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m^Annr: 


A NT» 

WARRTORS 



Appena iniziale la vostra avventura, andate 
verso sinistra invece che a destra, e troverete 




r^rni r rr> 


Se finite in un'area che non 
vi piace troppo, premete i 
pulsanti A. B e START con- 
temporaneamente e potrete 
ripartire da dove vorrete. 
Questa gabola è utile se finite 
in un pozzo o siete a corto di 





DICK 

TRACY W* 

Provate a risolvere 164-003-201 
a mitragliate que- 036-224-136 
sti differenti casi: 007-215-047 

207-119-060 


TI 






METAL 

GEAR 


GHOSTBUSTERS 

Potevamo dimenticarci dei possessori di Megadrive? 
Sì. ma per vostra fortuna stavolta non l'abbiamo 
fatto! inserite le iniziali "DN" e 
poi il codice: 315879632. 


fi 


password per vi 
contenti., 
re a dei livelli p 

TAXANTAXAN % 


r 




gualche password per vive- oppure 

e felici e contenti... FINALSTAGE 

’er giocare a dei livelli più Per vedere tre diversi finali: 

ONAPPMBPPF 
VNTAXAN CKBPPAAPEH 

GBCPHAAHAD 


Ma siccome chi fa da sé fa per tre. e 
tanto va la gatta a lardo che ci lascia lo 
zampino (non c'entra niente, ma ho 
sempre desiderato scriverlo!) vi spie- 
ghiamo come iniziare da uno qualsiasi 
dei livelli: selezionate il "new game" c 
entrate nello schermo della password. 

Tenete premuto il pulsante B mentre scrollate le lettere, e dopo un po' dovreste trovare 
i numeri. Quindi inserite il numero del livello che volete giocare moltiplicato per 5 (per 
esempio, se volete giocare al decimo livello, dovrete inserite 50). 


FINAL 


Per accedere ai menu segreto del 
perfetto baro, tenete premuti i pul- 
santi sinistra e destra, e poi premete 
Start. Potrete modificare il numero 
di vite iniziali e il livello del gioco. 


SUPER MARIO 
LAND 

Quando arrivate alla 

mo bonus, premete il pulsante B prima c 
inizi ad aumentare (infatti il tempo rimasto viene conver- 
tito in punti). Avrete il 99% di possibilità di ricevere due 
nel giochino bonus. 
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L.T. AVANT GARDE 


PER LA VOSTRA 
PUBBLICITÀ SU 

“GAMEPOWER” 

TEL 02/66. 10.32.23 
FAX 02/66. 10.32.22 


RACER 

Per saltare il primo livello che è particolarmente nc 
so (lo finisce Zia Marisa sulla sua 126) rescttate nello 
schermo di presentazione e premete Su. Giù. Sinistra 


GMOSTBUSTERS 

Scegliete di inserire una 
password, scrivete "AA" al posto 
delle vostre iniziali, quindi inse- 
rite questo codice: 
"7J468723. 


TÌ1N OWA3R3 

Ecco i codici per Dinowary. 

Livello t: 8547 
Livello 2: 5431 
Livello 3: 9892 
Livello 4: 6315 
Livello 5: 7452 
Livello 6: 1697 
Livello 7: 6425 


FORCE 
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dà m 



L o so, lo so aspettavate questa 

seconda puntata con ansia! 
Beh...Eccomi qua con la soluzio- 
ne del secondo mondo (Darkworld), e 
per favore non telefonatemi più in 
redazione per chiedermi se Zia Mari- 
sa è sposata perché la risposta e no! 

(è vedova, ma da un po’ esce con 
Incal, NdR). Spero che voi lettori sap- 
piate apprezzare il duro lavoro com- 
piuto. Leggetevi ‘ste quattro pagine 
(se ci capite qualcosa!) e godetevi il 
bellissimo finale di questo Mega-Stra- 
vagante-Gigantesco-Gioco! 


FABBRO 

S ranocchio solfo il vilbggio si trasformerà in nono nel pc 
mondo Ripotioielo o caso suo (dal fabbro) e vi ringrazi 
preparandovi la spada3 Dopo di che comportò un cof 
nello slessa coso, ma nel mondo due. Prendetelo e porto 
all'uomo nel deserto del primo mondo (quello che se ne : 
seduto vicino al cartellol). Vi regolerà il quorto contenitore. 


VECCHIO 

È lui che vi dà lo polo 


SECONDO DUNGEON 
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Dark World 


e» raggiungete l'olira portei 


MAGIA DEUA TERRA 
Tirale un cespuglio oH'inien 
del cerchio di pieltel 
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A III 


Primo Dungeon 

(IL TEMPIO) 

Per entrare dovete trovare la scimmia, 
che per la modesta somma di 1 00 
gemme vi aprirà la porta. Troverete il 


della statua accanto e avrete una bella 
sorpresa! Per sconfiggere il guardiano 
dovrete prima distruggere la sua 
maschera con delle bombe e poi finirlo 
con delle frecce (anche la spada in 
fondo, ma e' più rischioso). 



Secondo Dungeon 

(LA DIGA) 

Per entrare dovete andare nel primo mondo e tirare la 
levetta che fa scorrere l'acqua, cioè quella di destra (que- 
sto prosciugherà lo stagno di fuori, dove troverete un cuo- 
ricino!). Tornate nel secondo mondo e potrete finalmente 
raggiungere la scala spettata. Troverete la catena. Nella 
starna delle cascate d'acqua entrate nella seconda parten- 
do dalla destra e troverete il guardiano del secondo dia- 
mante. Per sconfiggere il mostro 



Quarto Dungeon 

(NEL VILLAGGIO) 
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Quinto Dungeon 

(CASTELLO DI GHIACCIO) 

Per entrarci dovete pauare nel primo mondo, andare sull'Isola e 
sollevare il masso verde. Troverete un warp per H secando 
mondo, ma stavolta vi ritroverete all'interno del castello. Per 
distruggere gli uomini di ghiaccio dovete usare lo scettro di 
fuoco. Per le anatre invece, usate la catena. Troverete l’arma tu- 
rai. Per tenere la porta del piano M aperta dovete fare cadere il 


Sesto Dungeon 

(NELLA PALUDE) 

Per raggiungere il sesto livello bisogna passare dal primo mondo, chia- 
mare la papera con il flauto, scegliere la destinazione 6 (in basso a sini- 
stra!), e usare il warp sotto una delle pietre per ritrovarsi dalla parte 
giusta delle montagne. Usate la magia del fulmine dove è dipinto il ful- 
mine e vedrete apparire l'entrata del dungeon. Al piano I F, dove c'è il 
corridoio senza uscita bisogna accendere i 4 lampadari (va beh vi do 
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SUPER NES 


DA III 



La piramide 

(LA FINE!) 

STOP!!! Fermatevi, non tuffatevi nel buco! Dovete prima prendere la spadaà e l’arco d’argento. Tor- 
natevene a casa, ma nel secondo mondo. Li un tizio vi venderà una super-bomba rossa che userete 
per fare scoppiare il pezzo di muro (già mezzo distrutto) della piramide. Troverete una fatina (un po 
cicciottella pero'! Sembra di più una fatona!). Gettate nell'acqua la spada e l’arco e recuperate le 
vostre armi potenziate. Tornate su: e’ ora di fare un po di conti con il mega-cattivone di turno! 
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STERSYSTEM 




LA CORDA MAGICA 

Serve per scalare le montagne. Quando 
vedrete un pezzo di montagna con la base 
piatta, avvicinate il vostro eroe e premete il 
joypad verso l'alto. 


IL GIGANTE ROSSO 

E simile al gigante del primo labirinto solo che è più 
resistente e a volte si protegge con una bolla di ener- 
gia e comincia a gironzolare per tutta la stan- 
za cercando così di spappolarvi come una 
piadina passata sotto un rullo compressore 
(più piatto di così!). In quest'ultimo caso, l'u- 
nica soluzione è la fuga! Per il resto potete 
usare la stessa tattica del 


DEN A 


ontinua l'avventura... e la 
soluzione di Golden Axe War- 
rior, dungeon per dungeon. 
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LE SCARPE Mi 

Con queste camminerete 
non sarete più rallentati i 
Non sottovalutate la potei 


Con la canoa potrete finalmente navigare per i piccoli 
fiumi (aaah! Venezia!). Tornate a FIREWOOD e andate 
nei posti accessibili solo con la canoa. Attenti però! Non 
potrete andare nel mare. Dovete aspettare di avere la 

IL MALEFICO GENIO 

Il genio ha il potere di scomparire nel suolo. Lancia un 
fulmine e poi scompare subito nel suolo. Dovete colpirlo 
con la magia o con la spada (non con l'ascia!) appena esce 
dal suolo e poi allontanarvi rapidamente. Non è difficile 
quanto sembra! 



i'mì.ì 




scarpe perché a volte la salvezza sta 
nella fuga rapida, ma moooolto rapida! 


a 


IL TESCHIO MALEFICO 

Distruggete le bolle di energia 
che lo proteggono e poi avvicina- 
tevi per picchiarlo. State attenti 
perché è molto rapido, anche se 
avete le scarpe. Ogni tanto si fer- 
merà per un breve istante prima 

I di ripartire al vostro 

inseguimento. Approfit- 
tate di questo momento 
di pausa per massacrar- 
lo di botte! 
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fiQUEN AXE WARRIOR 



LA CAMPANA DI GHIACCIO 

Quest'oggetto è molto potente! Se lo usate in uno schermo 
dove ci sono delle roccie, vi indica quali possono essere 
distrutte (livello t e 2 di magia). Quando siete negli scher- 
mi dove c'è la lava, se l’azionate, la trasformerà in ghiaccio 
e ucciderà i mostri di fuoco! Infine, è la chiave per entrare 
nel terzo continente. ALTURIA. 


a rimane la stessa. A voi un'altra gemma! 
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MASTERSYSTEM 





EDBALL 


A vete più occhi neri in squadra che soldi in cassaforte? Terminate ogni partita con un 
meeting all'ospedale? I vostri giocatori sono così rovinati che non riescono a rompere 
neanche l'osso del desiderio? Tranquilli! Paolo Paglianti arriva là dove nessun altro alle- 
natore o CT è arrivato prima... (più in basso dell'ultimo posto, NdR) 



echi. In Spadball la migliore è sicuramente la Laccrta 
(quella di mezzo), mentre le altre due sono al 
livello delle squadre di Fantozzi. 

Scegliendo la taccila andrete più veloci, sarete 
più precisi e darete un sacco di 
botte in più sin dall'inizio. Se per 
sfortuna il computer sceglie pro- 
prio quella, spegnete il Master 
System e riaccendetelo, perche 
combattere contro il computer che 
controlla la tacerla equivale a gio- 
care a tennis senza racchetta. 

Un'altra cosa imporrante è selezio- 
nare il vostro ruolo nella squadra: scegliete 
sempre di essere il pitch (l'attaccante più 
avanzato). Infine, per iniziare con il piede 
giusto, dovete prendere subito la palla: per 
far questo, premete verso il lancia palla e 
martellate il pulsante di fuoco - vedrete il 
schizzare verso la sfera!. 


COME SEGNARE 

Beh. saremo un po' troppo conformisti, ma per noi 
la squadra vincente è quella che fa più gol (pensiero 
profondo, NdR) . Quindi preparatevi a qualche con- 


COME PARARE 

Mentre attaccate, dov rete essere sicun anche 
che i vostri avversari non riescano a fare gol. 
Quindi vi diamo anche qualche consiglio su 
come bloccare la palla nella vostra area. 

1) Non lanciatevi troppo! Siete un portiere, non 
tuffatore messicano. Se siete a terra, il tempo cf 
serve per rialzarvi è più che sufficiente per l'atta 
avv ersario per fare gol. 

2 ) Se non dovete uscire per picchiare qualcuno, 
di rimanere centrali con il portiere. È davvero pi 
vedere il portiere a destra e la palla a sinistra! 

]) Ricordatevi che il tempo gioca a favore di chi 
vantaggio. Se siete distaccati di qualche 
puntoaai vostri avversari, impiegate i secon- 
di rimanenti girando intomo al centro del 
campo, senza effettuare pericolosi passaggi. 


i) Cercate di arrivare davanti alla rete con la palla, 
ma un pochino spostati 
verso il centro campo: tirate 

re il portiere per 
, a; saltategli addosso 
e dopo un paio di convin- 
centi cartoni nelle gengive, 
riavrete la palla e la porta 
libera. Ora tocca a voi! 

2 ) Un altro modo, magari 
un po' più sicuro, è quello 
di attaccare dal lato del 
campo. Presa la palla, corre- 
te in diagonale verso uno 
dei due lati del campo, c, 


ninja. Proprio a ( 
vostra posizion 
non riuscirà a | 
palla... GOL! 

)) Come dice sempre Zia 

avversario buono è quello 
■yso... Invece di tirare direi- 
nente in porta, cercate di 
are giù il portiere. Oppu- 
, se non volete essere trop- 
po violenti, distraetelo con 
un paio di fìnte e qualche 
cazzotto (bella distrazione. 
NdR) e poi tirate in rete. 


ìLfBSOSSA 




e con piu precisione). Cerca- 
te poi di abbassare la stami- 
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i avversari. Se poi vi 
rimane un po' di grana, 
pagate gli arbitri c chiude- 
ranno un occhio, mentre voi li chiudete tutti e due 
agli avversari. Un ultimo consiglio: se siete nelle 
grane, comprate qualche minuto di gioco in più! 









flEYVELsrl 

Aperto anche 
il Sabato 

10% DI 
SCONTO 

20155 Milono - Via Atot Mota, 75 • Telefono negozio (02) 39260744 t.o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 -Telefax 24 ore (02) 33000035 

Orari: 

9.00-12.30 

15.00-19.00 

PER CHI 

ACQUISTA 3 GIOCHI 
DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 


GAME BOY 

+ Yideogioco + Interfaccia 2 giocatori + Cuffie + Pile 

A SOLE L. 138.000 


GIOCHI GAME BOY 


Addams Family 
Adventure Island 
(Wonder Boy) 
Alevator Action 
Altered Space 
Amazin Penguin 
Asteroids 
Atomic Punk 
Balloon Kid 
Barbie 
Baseball 
Batman Return 
Battle City 
Battle Unit 


Blades of Steel 


Bo Jackson 
Bomber Boy 
Boxle 

Bubble Bobble 
Bugs Bunny II 
Burger Time 
Cada 
Calcio 

Captain Tsubasa 
Castelvania II 


L. 49.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L 49.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 79.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 49.000 


Chibimaruko L. 59.000 

Choplifter L. 49.000 



Contra L. 49.000 

Crystal Quest L 59.000 

Cyrad L. 59.000 

Daedalian Opus L. 49.000 

Day of Thunder L. 59.000 

Dead Heat Scramble L. 59.000 

Deadalianopus L. 49.000 

Dinoblaster L 49.000 

Doublé Dragon II L. 69.000 

Dr. Mario L 59.000 

Dragon's Eggs L. 49.000 

Dragon's Lair L. 59.000 

Duck Tales L 68.000 

Exellent Adventure L. 59.000 

FI Race L. 39.000 

FI Sprint L. 39.000 

Faceball L. 69.000 

Fastest Lap L. 59.000 

Final Fantasy Adv. L. 89.000 

Final Fantasy Leg. L. 79.000 

FinalFantsyLeg.il L. 89.000 

Final Reverse L. 49.000 

Flipper L. 49.000 

Forified Zone L. 59.000 

Garms Gundam L. 49.000 

Gauntlet II L. 69.000 

Ghostbusters II L. 49.000 

Goemon L. 49.000 

Golf L. 49.000 

Gundam L. 49.000 

Hai Wrestling L. 48.000 

Heiankyalien L. 49.000 

Hook L. 59.000 

Hudson Hawk L. 59.000 

In Your Face L. 59.000 

Intersteller Assault L. 69.000 

Ishido L. 39.000 

Kick Off II L. 69.000 

Kung Fu Master L. 58.000 

Loopz L. 59.000 

Marble Madness L. 59.000 

Maru's Missions L. 59.000 

Megaman L. 49.000 

Megaman II L. 69.000 

Metroid II L. 59.000 

Mini Pulì L. 49.000 

Monopoly L. 58.000 

Motocross Maniac L. 49.000 


Motocross L. 

Nascar L. 

Navy Seals L. 

Nemesis L. 

Nemesis II L. 

Palamedes L. 

Palla Prigioniera L. 

Paperboy L. 

Parodius L. 

Pin Ball L. 

Pipe Dream L. 

Popeye L. 

Prince of Persia L. 

Pro Soccer L. 

Puzzle Boy II L. 

Q-Bert L. 

Qix L. 

Quarth L 

R.C. Proam L. 

Robo Cop II L. 

Rockman World L 

Rogger Rabbit L 

Rubble Saver II L. 

Sagaia L. 

Serpent L. 

Shanghai L. 

Snow Bros Japan L 

Snow Brothers L. 

Solomon’s Club L 

Spot L 

StarTreck L. 

Super Street Basket L. 

T.M.N.T. Il L. 

Tasmania Story L. 

Tecmo Bowl L. 

Terminator II L. 

The Addams Family L. 
The Punisher L. 

The Simpson L 

Tiny Toon L 

Tom & Gerry L. 

Turtles II L 

Ultraquarth L 

Wacky Races L. 

Wonder Boy L. 

Wonder Boy II L. 

World Beach Volley L. 

WWF L 

WWF Superstar L 

WWF Wrestling L 


49.000 

69.000 

59.000 

49.000 
49.000 
49.000 

49.000 

59.000 

49.000 

69.000 

59.000 

69.000 

58.000 

59.000 

49.000 

59.000 

29.000 

49.000 

59.000 

59.000 

49.000 

68.000 

59.000 

49.000 

48.000 

38.000 

49.000 

59.000 
59.000 

59.000 

58.000 

59.000 

58.000 

59.000 

69.000 

48.000 

69.000 

58.000 

59.000 

68.000 

59.000 

69.000 

59.000 

49.000 

59.000 
59.000 

59.000 

49.000 

69.000 

59.000 

58.000 


OFFERTE del Mese 


BASEBALL 
L. 19.000 


SUPER MARIO LAND 
L. 48.000 


SPECIALE 

GAME BOY 





TATTO 



Da quando la Nintendo presentò il Gameboy ad oggi, molta 
acqua è passata sotto i ponti: il piccolo portatile in bianco e 
nero ha conquistato il mondo e l'Atari e la Sega hanno cer- 
cato di controbattere con il Lynx e il Gamegear. Ovviamente 
da questa battaglia chi ci ha guadagnato sono i videogioca- 
tori che hanno avuto a disposizione un'ampia scelta di titoli 
per il loro divertimento. Noi di Gheimpauà abbiamo pensa- 
to di darvi una mano per districarvi tra la selva di giochi 
disponibili per i tre formati . presentando questa guida 
completa per Gameboy e nel prossimo mese quella per 
Gamegear e Lynx. Per i giochi che abbiamo recensito sulle 
nostre pagine troverete indicata la votazione in percentua- 
le, per gli altri titoli, invece, utilizzeremo un sistema di vota- 
zione da una (non ci faremmo giocare nemmeno il nostro 
canel) a cinque (cosa state aspettando a comprarlo!) stellet- 
te. Buon divertimento da Madoc e Raistll! 




ooo 


Otuno puoi* game m cu dovrete i 


ventilato^ ago ecc ) Piu gocaton posso, 
no gocare a turno Davvero Caino 

oooo 


BUQS BUNNYS CRAZY CASTLE 


boy 60 irwotli di fantastica aziona p»attorm 
Nemici coma Silvestro e Wily Coyote Mollo 


RATTLE UNIX ZEOTH 
JALECO 

Uno sparatutto poco ispirato la grafica a 
baila ma incredibilmente contusa, la gioca- 


Non ve lo consiglio 

55% op4 


BUNNYS CVIAZY CASTLE II 


continuano te avventure <* Boga aa marno 


OOOO 



oooo 


BATTLETOADS 


TRA OC WEST 


l successori dette Teenage Mutant Nmja 
Turties su) Gamoooy sono davvero favolo- 
si. Un misto di picchtaduro a sparatutto 


mento parallattico, un sonoro i 




oooo 



ACCOCADC 


Ov non conosce Questo geco deve e vero 
meno d. 10 ann, Oatiuggote tutu gl. eslo- 


Dovue aulete Master H ggns a recuoere. 
te la sua mona prnopessa Tma Un 




OOO 



'must' par gk appassovn. 

ooooo 


pugno! 992 



care in due gru» all opzione Qamelink. vi 
giugnol992G$SSE»9 






degli amami della strategia, m 



Una buona conversione dal classico arca- 
de. Le possibilità grafiche e sonore del 
Gameboy sono sfruttate a tondo e il gioco 
à molto coinvolgente Dopo parecchie par- 
tile. perù, e probabile che diventi un po' 

89 % QP 2 


POWER RACER 
TECMO 

Un gioco dei tardi armi Settanta (!) Una 


girano In senso opposto Fondamentalmen- 

oooo 




almeno il 75% del territorio di gioco Pec- 


(???) non siano d'accordo Stressante! 

oooo 


Battaglia navate moderna sullo stile di 
'Uragano Rosso' con missili, radar e sette 
tipi diversi di vascello Pane per i demi 


ULTRA 

Azzeccalo r 
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LA GUIDA INDISPENSABILE Al VIDEOGIOCHI 
OGNI MESE IN EDICOLA 
CON 112 PAGINE DI ANTEPRIME, 
RECENSIONI, TRUCCHI 



ANNUMIS^ 


VENDITA 

VENDO Sega Megadrive sem.nuovo con 6 
giochi in buone condizioni a L 350,000 tratta- 
bili. 

Andrea tei. 0445/407716 dalle ore 15,30 alle 


giochi (Blue Lightnight. Gauntlet III, Ninja Gai- 
den e Checkered Flag) tutti originali e completi 
di manuali a L 219,000. Oppure scambio il 
tutto con Nintendo Gameboy ♦ 7 giochi (o 
con accessori). 

Stefano Reghelhn via Campagnola, 3 - 36015 
Schio (Vi) tei. 0445/671141 dal lunedì al 


VENDO, causa immediato bisogno di soldi. 
Sega Megadrive giapponese ♦ Streets of Rage 
♦ Sonic ♦ Moonwalker ♦ Mickey Mouse (il 
tutto ha poco più di un mese di vita) a L 

Stefano tei. 02/41 7659 ore pasti. 

VENDO/ scambio per Super Famicom la car- 
tuccia Ultraman (versione giapponese). Sono 
inoltre interessato all'acquisto/scambio di altre 

Maurizio Scarabellin via Verdi, 7/A - Mogliano 
Veneto (Tv) tei. 041 /5903746. 

VENDO per Gameboy i seguenti giochi: Dr. 
Mario, World Ice Hockey, Palamedes, Malibù 
Beach Volley, Baseball e altri a L 30,000 cad. 

Alessandro tei. 02/891 1958 ore serali. 


System: Wonder Boy 2 e 3, Columns, Rocky, 
Rambo 3 (con pistola) a L 40,000, ZMion II, 
World Soccer, Time Soldier a L 35,000. 


Alessio Artemi tei. 02/59902500 dalle ore 
20,00 alle ore 21,00 da lunedi a venera. 



VENDO 20 giochi per il Nes fra cui California 
Games, Batman, Doublé Dragon II, Mega 
Man, Bayon BHIy ed altri. Tutti a L 
45,000/50,000 cad.. con sconti quantità. Ind- 

ve: Altered Beast L 55,000, Ale* Kidd L 

85,000, F22 Interceptor L 90,000, Ghoulsn’- 
Ghosts L 85.000. Sono tutte cassette europee 

Federica tei. 0424/534148 ora di cena. 



Occasione! VENDO cartucce Nintendo causa 
passaggio a sistema superiore e professionale, 
tra le quali Batman, Goal!. VoUeybaH, e le ulti- 
missime A Boy and his Blob e lackie Chan's 
Action Kung Fu. Nuovissime! Tutte a L 50,000 
e meno. Massima serietà. 

Lara Serafini via A. Grandi. 14-571 21 Livorno 
tei. 0586/405496 mattina o ore pasti. 

VENDO Nintendo Nes (due mesi di vita) più 
pistola Zappar a L 240,000. Vendo inoltre le 
seguenti cassette: Super Mario 1,2,3, Duck 
Hunt, Mega Man 2. California Games. The 
Simpsons: Bari vs. thè Space Mutants. Il prezzo 
delle cassette varia da L 50,000 a L 65,000 

Francesco Previtali via A. Gramsci, 1 82/B - 
00040 lanuvio (Rm) tei. 06/937601 7 ore 


VENDO Nes 1 anno di vita a L 150,000 ♦ 1 3 
giochi dalle L 30,000 alle L 50,000 cad. 

Vendo inoltre per Super Famicom Zelda 3, 

PaSoWL 010/399VM1 . 

VENDO per Sega Megadrive > seguenti titoli a 
L 40,000/50,000: Shadow Dancer, Ghostbu- 
sters, Forgotten World, James Pond, Dark 
Cast le, Phantasy Star, Sword of Sodan, Rambo 
3, Feary Tale Adventure. Eventualmente dispo- 
sto a scambiare. 

Enrico tei. 0371/424549 dalle ore 1 9,00 alle 
ore 20,30. 


VENDO per Megadrive • seguenti titoli: Wre- 
stle Wars, Super League, M. Dikta Football, 
Super Monaco Gp, lakers vs. CeRics a L 



DwkleGuglielmi tei. 0144/322452-55223. 


VENDO, causa errato acquisto, K<k Off per 
Nes, nuovo, mai usato a L. 70,000. Annuncio 

TbmmasoteL 0422/262704 solo lunedi e mar- 


VENDO Gameboy completo di cuffie stereo. 
Super Mario land, a soie L 100,000. Condizio- 
Armando Lugli tei. 02/50141 1 . 

VENDO e scambio i seguenti giochi per Nin- 
tendo Super Famicom: Super Mario World. 
Super Formation Soccer, Final Fighi, Raèden 
Dentetsu, |oe & Mac, John Madden Football, 
Ultraman, Super Ghouls n' Ghosts. 

Fabio Boscarato tei. 01 1/7804295. 

VENDO Atari Lynx, completo di tutto a L 

190,000. Separatamente: 6 giochi a L 35,000 
cad., in blocco a L 180,000. 

Tel. 030/9381492 dalle ore 14,00 alle ore 


VENDO Nes a sole L 180,000. Giochi: Duck 
Tales L 60,000, Robocod 2 L 65,000, Skate or 
Or L 45.000. Top Gun L 30,000, Snake Rat- 
tle'n Roti L. 55,000, Sileni Service L 45.000. Il 
tutto con imballi originali e perfettamente fun- 
zionante. Prezzi trattabilissimi. 

Stefano tei. 0331 /790258 dopo le ore 1 6,00. 

VENDO Megadrive giapponese nuovo (1 
mese) con presa scart ♦ Sonic thè Hedgehog a 
L 300,000 trattabili. 

Stefano tei. 0372/35431. 

VENDO Atari Lynx 2(solo 3 mesi di vita) ♦ 4 


VENDO Game Gear con 14 giochi tra i quali: 
Sonic, Castle of lllusion, Donald Duck, Won- 
derboy, ecc., ad un prezzo trattabile. 

Claudio Ramanzina lei. 02/6140439 tutti ■ 
giorni dalle ore 1 8,00 alle ore 20,00 (escluso 
sabato e domenica). 

VENDO Sega Megadrive, acquistato 3 mesi fa 
(conferma la data del certificato di garanzia) 



Federico tei. 0429/201 3 dopo le ore 20,00. 


VENDO Sega Megadrive, 3 mesi di vita. 1 
joypad ♦ 2 giochi: Altered Beast e Mickey 
Mouse-Castle of IHusion a L 300,000. 

Andrea tei. 02/4151428 dalle ore 20,00 alle 
ore 22,00. 

VENDO Lynx ♦ Blue lighting, tutto in perfet- 
te condizioni e con solo tre mesi di vita a L. 
120,000. 

Laura Brama via del Bosco, 10 - 01010 Tre 
Croci (Vt). 

VENDO Sega Megadrive completo di tutti gli 
accessori ♦ 7 mega giochi: Sonic, Streets of 
Rage. Alien Storm, Forgotten Worids. Last Bal- 
de. World Cup Italy *90, Shadow Dancer. Que- 
sta versione del MD è tra le migliori esistenti, è 


nesi che americane; nei giochi giapponesi 
come Quack Shot traduce le parole giapponesi 
in inglese (?NdR). 

Daniele tei. 0974/821826. 


Man II, Zelda I, Super Mario Brc 
Rattle and RoM ed altri. Prezzo da concordare, 
el. 0437/31 728 dalle ore 14,30 


Quest. Ufe Force, Shadow Warriors Ninja Gai- 
Daniele Lambertucci tei 0733/55483. 


CERCO 



Piero tei. 0572/477443. 


VENDO Sega Megadrive con . seguenti titoli: 
Altered Beast. Moonwalker. Strider. The Reven 
ge of Shinobi, Golden Axe 2, Donald Duck e 
con Arcade Power Stick. Prezzo concordabile. 
Davide tei. 0438/3941 19 ore pasti. 


VENDO per Sega Megadrive i seguenti gio- 

nobi L 50,000, Verytex (giapponese) L. 

60.000, Wrestle War L 50,000. Inoltre vendo 
Game Boy con 4 giochi (Super Mario Land. 
Tetris. Dragons lair, Mickey Mouse) a L 

220.000. Max serietà 

Emanuele o Simone tei. 0331/795483 dalle 
ore 14,00 alle ore 18,00. 

VENDO Game Gear ♦ 5 giochi (tra cui Sonic) 
e alimentatore a L 350,000, o scambio con 
Super Nes ♦ 1-2 giochi. 

Rudy tei. 0461/980657. 


Causa passaggio a sistema professionale, 
VENDO Sega Mega-CD con Megadrìve * 1 
gioco * Arcade Power Stick ♦ omaggio. Tutto 
a L 1,000.000 trattabili. Vendita in blocco e 


CERCO disperato il gioco per Megadrive. NBA 
Basket (Lakers vs CeKics). Sono disposto a 

chi: 688 Attack Sub, Super Reai Basketball, 
World Cup Italia *90. 

Stefano tei. 02/488441 1 7 dalle ore 19,00 ale 
ore 21,30. 


Rampage, Afterburner, Bubble Bobbte, Bomber 
Raid, R.C. Grand Prix, Xenon 2, Joe Montana 
Football Per Game Gear Super Monaco Gp. 

Lucatd*0575/651051. 

CERCO per Gameboy I seguenti titoli: Turri- 
can, Batman. Megaman, Mickey Mouse, Dou- 
blé Dragon. Max serietà. 

Giulio tei. 0884/61652 dalle ore 1 5,00 alle ore 

17,00. 

CERCO disperatamente PC Engine GT in 

disposto a scambiarlo con Gameboy ♦ 7 car- 
tucce tra cui WWF Superstars, Tennis, Castleva- 
nia, ecc., ♦ Sega Master System 2 con 2 car- 


Amedeo tei. 04 1 /4901 77-5542459 sabato e garanzia 

domenica Luca Guerra tei. 0445/300315 ore serali 


VENDO, scambio o acquisto giochi per Sega 
Megadrive o Mega CD. Ho a dispoi 
— *=*-" tra giochi giapponesi e a 


Luca tei. 02/2153095. 

VENDO a prezzo stracciato Lynx ♦ giochi, 
Domenico tei. 085/9462020. 



Marcò tei. 0422/53650. 

VENDO giochi per Nes: Super Spike. Volley- 
baR, Kkk Off. Simpsons. Batman, Days of 
Thunder a L 45,000 cad., o in blocco a L 

130,000. 

Davide tei. 049/658424 dalle ore 16,00 alle 
ore 19,00 escluso il sabato. 

VENDO giochi per Nintendo . 
(giapponesi ed americani) a prezzi da t 
Simone tei. 0522/964527 ore pasti. 



Antonio tei. 011/9688591. 


SCAMBIO 

SCAMBIO per Megadrive Sonic thè 



anche Wrestle War con un'altra cartuccia. 
Luca Antonelli tei. 0534/91 307. 


SCAMBIO per MD: Aie» Kidd, Last Battle, Gol- 
den Axe. Castle of lllusion. Solo in Lombardia. 
Gianluca tei. 0383/878569 dalle ore 19,00 alle 


SCAMBIO Sega Master System (vecchio 
modello) ♦ 4 giochi (tra cui Wonderboy in 
Monster Land) ♦ 2 joypad (H tutto 

senza giochi. Max serietà. Valido in tutta Italia. 
Daniele tei. 02/735160. 



SCAMBIO console Atari Lynx completa di ali- 
mentatore e 6 giochi, con Game Gear comple- 
to, ottimo stato, e con relativi giochi. Un offer- 
ta eccezionale, unica! 

Walter tei. 06/7665260. 

SCAMBIO giochi per Megadrive: Mystic Defen- 
dee, Forgotten Worids, The Immortal. 

Paolo tei 0432/401 763 dalle ore 1 8,00 in poi. 

CONTATTI 

E nato il Nes & Gameboy Club. CONTATTA- 
TECI e riceverete mensilmente un elenco con 
tutti i nomi dei soci e dei loro giochi, in modo 

ce. MtOub è solo per la zona di latina 
Nes Ei Gameboy Club c/o Alessandro Di 
Michele via Cesare Deipiano • 0401 6 Sabaudia 
(U) tei. 0773/510830. 
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IQVERI 


CASA MASA? 


MIRABOLANTE! INSERTO DA STACCARE E CONSERVARE! 
CENOBITICO: 16 RIGHE IN PIÙ 
(SENZA AUMENTARE IL PREZZO!!!) 


Speciale 

LE GRANDI DOMANDE 

- Perché alle elezioni non c'era la Sega Lombarda? 

• Chi non salta Nintendiano è! 

- Hai un millmo? 

- Faranno le console catalitiche? 

- A quando il megaposter di Zia Marisa? 

- Perché vendono le console a 1 99 mila lire anziché 
200? 

- Cosa farà AIKross da grande? 

• Hai chiuso la porta? 

- Cos'è quella macchiolina nera dietro l'orecchio? 
Un Neo-Geo 



se c 

■* SO GIOCO! 


r ^ 

a 




- Famicom una Sega 

■ Ma Joystick significa "manopola della gioia?" 

- Gli Snap cantavano "I got Game Power"? 

- Il Super Nes CD Rom è compatibile con la mia 
lavatrice Rex? 


L'OMINO CHE SI SPATASCIA . 

Sono o. ruoto ongnaK nmcaMei OMINO CHI SI SPATASCIA Ho 

I monto conosco la 'uva' «enti ijoypod sono pùcomod dei joy 
SKk Lo so. lo sa è duo do crede®. ma è cosi Do un'nduesto del 




IL NEGOZIANTE BALORDO 


siche ho 


NES (senza garanzia) e foto poster di 
PETER MAIN (vicepresidente della 
Nintendo) * autografo di David 
Ciane (autore di A boy and Hi! Blob*) 
■ cavetto per collepre il Neo Geo 

meno dì 145 67 8 lire. 


IseBam 


9 « 1 giugno 1992 







GAME BOY 


Nintendo, 


ULTRA 


MEGA MAN II difensore dell'u- 
niverso, nella sua più strabiliante 
avventura, affronta il Dr. Wily e il 
terribile Mega Man Hunterl 


NEMESIS - Come capo della poli- 
zia interplanetaria, sbaraglierai 
ogni invasore. 


fronterai cobra, coyote e ragni ve 
lenosi per liberare la principessa. 







Jiite; 


La vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernicoli, non è per niente 
facile! In una notte di luna piena, mentre 
Mac stava cacciando sulle montagne, 
dei vicini poco cordiali hanno ratto 
irruzione nel loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle... 


A 


GIOCARE 
E' PIU 

FACILE CON 


(Ninfendo) 

enTERTRinmenT 

SVSTEm™ 
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